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内容概要

动画是活动的、赋予生命的图画，同电影一样属于视听艺术范畴。
本教材主要对动画的起源与定义，动画的基本特征，动画片的创作原理，动画片的创作方法，动画的
发展及动画重点国家，数字影像技术与动画，动画创作者的素质与素养，动画影片赏析等内容进行介
绍；使读者对动画艺术有一个清晰和全面的了解。
    本书适用于动画专业院校师生作为教材，同时也可以作为动画设计及制作人员学习参考书。
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作者简介

王传东，（教授/艺术硕士），毕业于中央美术学院澳大利亚昆士兰美术学院，山东工艺美术学院数字
艺术与传媒学院院长。
出版《动漫艺术研究》、《设计色彩学》、《数字摄影》等15部专著，主编了《新视觉影像》、《视
觉艺术传播》等5套丛书，参与国家863计划“公务动车”的
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