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内容概要

本书以J2ME为开发技术，选取当前最流行、最具代表性的实用案例作为对象，详细介绍了使用J2ME
技术开发移动应用的核心技术。
全书介绍如何使用NetBeans IDE 5．0和Mobility Pack 5．0安装、配置、开发和调试MIDP应用程序，个
人通讯录项目的实现过程，RSS阅读器项目的实现过程，移动图书馆项目的实现过程，蓝牙联网俄罗
斯方块游戏项目的实现过程，移动3D赛车游戏项目的实现过程，使用OTA发布J2ME程序的方法。
另外，本书附录中还介绍了Tomcat服务器的安装、配置和使用。
    本书内容全面，逻辑与结构合理，讲解由浅入深，示例丰富，注释详尽。
    本书可作为高等院校计算机类等专业高年级本科生和研究生J2ME开发课程的参考书，也适合J2ME移
动开发领域的程序员和希望利用J2ME技术寻求移动解决方案的其他程序员或管理人员使用。
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书籍目录

第1章  J2ME程序开发基础  1.1 使用NetBeans IDE和Mobility Pack配置J2ME开发环境    1.1.1 安装NetBeans
IDE 5.O中文版    1.1.2 安装Mobility Pack 5.0中文版  1.2 使用NetBeans IDE和Mobility Pack开发MIDP应用程
序    1.2.1 Hello J2ME!程序的开发    1.2.2 NetBeans IDE中完整的：MIDP项目结构  1.3 使用NetBeans IDE
和Mobility Pack调试MII)P应用程序  1.4 本章小结第2章  个人通信录  2.1 系统架构设计与系统框图  2.2 使
用NetBeans开发项目  2.3 设计主MIDIet类  2.4 数据模型部分的设计    2.4.1 记录存储概述    2.4.2 记录存储
的管理    2.4.3 设计账户Account类    2.4.4 操作RecordStore对象的数据    2.4.5 索引  2.5 设计控制器  2.6 界
面部分的设计    2.6.1 设计欢迎界面    2.6.2 设计确认对话框    2.6.3 设计搜索界面    2.6.4 设计添加电话号
码界面    2.6.5 设计电话号码列表显示界面  2.7 项目中用到的一些辅助类  2.8 本章小结第3章  RSS阅读器 
3.1 RSS基础理论    3.1.1 RSS是什么    3.1.2 RSS的发展历史    3.1.3 RSS能干什么    3.1.4 RSS的优点    3.1.5 RSS
文件结构  ⋯⋯第4章  移动图书馆第5章  蓝牙联网俄罗斯方块游戏第6章  移动3D赛车游戏概述第7章  建
立WAP站点发布程序附录  Tomcat服务器的安装、配置和使用
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编辑推荐

　　《J2ME程序开发实用案例从入门到精通》内容全面，逻辑与结构合理，讲解由浅入深，示例丰富
，注释详尽。
　　《J2ME程序开发实用案例从入门到精通》可作为高等院校计算机类等专业高年级本科生和研究
生J2ME开发课程的参考书，也适合J2ME移动开发领域的程序员和希望利用J2ME技术寻求移动解决方
案的其他程序员或管理员使用。
　　《J2ME程序开发实用案例从入门到精通》附光盘1张。
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