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前言

　　“几何画板”是美国软件TheGeometer’sSketehpad的汉化版，是一个很适合用于几何教学和学习
的工具软件平台，也可用于代数、立体几何、解析几何、物理等其他学科的教学或学习中。
　　这个软件在Windows3．x或Windows95／98等环境中都能顺利运行。
画板提供一系列工具，包括移动、画点、画圆、画线和文字工具等等。
用户可以利用这些工具按照尺规作图的法则，画出各种几何图形。
　　在“几何画板”上画出的图形与黑板或者草稿纸上的图形不同，是动态的并可保持设定的几何关
系不变，为教师和学生提供了一个在动态中观察几何规律的图板。
　　利用这个工具，有些教学内容可以在教师的指导下让学生独立或者分组进行观察和分析，不必用
“教师讲学生听”的传统教学方式进行。
实现了既充分发挥教师的主导作用、又使学生成为学习的主体的效果，是一个让学生自主进行探索性
学习的直观环境，能创造出一种新型的课堂教学模式。
　　“几何画板”用于立体几何教学也很好。
学习立体几何必须培养“空间想象能力”，即要求学生看到三维立体的实物能绘出平面投影图、观看
平面图就能准确地想象出立体的空间关系。
这是学习立体几何必备的基础能力，对不少初学者是一个难关。
由于用“几何画板”画出的图形中若干元素可以适当地移动，就可能帮助初学者较快地培养空间想象
能力。
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内容概要

　　《几何画板实用范例教程》总结编者近几年来用“几何画板”开展计算机辅助数学教学的实践与
经验，为满足同行开展计算机辅助数学教学的实验研究的需要而编写，最大特点是“实用”。
全书共分为六章和三个附录，除介绍“几何画板”软件的基本特色、有关操作约定及如何进行“几何
画板”的用户参数设置外，主要以范例的形式介绍如何用几何画板制作课件。
读者只要认真学习每一个范例就能熟练地掌握“几何画板”。
由《几何画板实用范例教程》所附的光盘中你可以看到编者几年来制作的几乎所有的课件、编者用“
几何画板”辅助教学的几个课例、研究初等数学得到的一些有趣结果以及学生用几何画板进行“创新
”得到的一些结果，还可以看到编者用“几何画板”进行教学的一堂课的录像。
“几何画板”是美国软件The Geometer’s Sketchpad的汉化版，是一个很适合于中学数学教师、物理教
师开展计算机辅助教学以及学生学习数学的工具软件平台。
　　《几何画板实用范例教程》适用对象是中学数学（物理）教师、大专院校数学系的学生以及中学
生。
可作为中学数学教师继续教育的教材以及大专院校数学系计算机辅助教学的教材，也可以作为中学生
课外活动、研究性课程、选修课的教材。
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章节摘录

　　第一章　用几何画板辅助中学数学教学　　1.1　打开几何世界之窗的现代工具　　我们现在的中
学生仍在学习着2300多年以前欧几里德留给后人的古老几何。
一向以抽象和推理严谨著称的几何不好学，困扰着一代又一代学生，因此，几何成了课程改革的热点
。
是淡化还是加强?在21世纪的数学教育中，几何的地位如何?始终存在不同的意见。
　　一般认为，欧氏几何是能对中学生进行思维训练的课程，至今还没有别的什么课程能取代它的地
位。
因此，拿着粉笔、直尺、圆规等传统教具的几何老师们应该时刻想着如何为学生“解困”。
其实，细绳一端的粉笔缓缓移动留下了点的轨迹，一根拉链演示双曲线的形成，橡皮筋的拉伸、手工
折纸等都是教师为学生排忧解难的一些做法。
但是用圆规、直尺等传统教具毕竟具有一定的局限性，设想一下，你能在黑板上画出经过两点的所有
圆吗?你能让三角形在黑板上任意变化并能看出重心、垂心、外心始终共线吗?等等等等，只要一涉及
运动，这些传统教具都将黯然失色。
但几何正是在运动中把握不变规律的学科。
随着信息技术的到来，让我们用计算机去推开几何世界之窗吧!展现在你面前的“几何画板”——21世
纪的动态几何，是一块展现动态图形的黑板，它打破了传统尺规的教学方法，为几何学的教改及创新
教学模式注人了无限的活力。
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