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内容概要

本书由浅入深地讲解计算机三维设计师主要运用到的3DS Max三维设计软件，从基本概念与操作到实
例分析与深入、系统、全面地讲解了从建模、材质、灯光到后期渲染的三维设计流程。
实例形象生动、内容丰富、步骤清晰，与实践教学结合密切。
能够通过实例引导读者活学活用、举一反三，不断加深对三维设计的掌握与理解。
    本书适合作为各高等院校艺术专业3DS Max三维设计基础教学的教材，也广泛适用于三维设计与动
画爱好者，工程技术、建筑设计、产品造型设计、多媒体设计人员等。
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