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前言

　　Illustrator CS3是一款矢量图形处理软件，它以便捷的操作、强大的图像处理功能，在平面设计和
计算机绘图领域占据着非常重要的地位，被广泛地应用到广告设计、插画设计、CI设计、网页设计、
印刷排版等很多领域。
掌握这款软件已经成为平面设计师、插画家以及平面制作从业人员必备的技能。
　　本书对该软件的每一部分知识都单独划分为一章，进行全面、详尽的讲解，并且在每一章的后面
都配有与知识点相对应的实例练习，将知识点与实际操作相结合，使读者在掌握软件操作的同时，掌
握在实际工作中如何应用这些工具和命令，提高对软件的应用能力。
 　　1.本书主要内容 　　本书涉及到Illustrator CS3各个层面的知识点，具体内容如下： 　　第1章
对Illustrator CS3的内容进行全面概述，帮助读者了解该软件的基本用法。
 　　第2章讲述如何使用各种基础绘图工具绘制基础图形，并讲述了相关的路径编辑 方法。
 　　第3章讲述如何在Illustrator CS3中实现对对象的填充，包括内部填充、轮廓线填充、图案填充等内
容。
 　　第4章 讲述如何使用图层和蒙版管理、编辑对象。
 　　第5章 讲述如何对对象实现排列和变换的操作。
 　　第6章 讲述如何创建并编辑符号和图表。
 　　第7章 讲述如何使用滤镜和效果创建特效。
 　　第8章 讲述文本的各种创建和编辑方法。
　　第9章 讲述如何使用Illustrator CS3进行导出和打印图像。
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内容概要

本书全面介绍了Illustrator CS3中文版平面设计与制作知识，主要内容包括使用Illustrator CS3的基础绘图
工具，在Illustrator CS3中实现对象填充，使用图层和蒙版管理、编辑对象，实现对象排列和变换操作
，创建并编辑符号和图表，使用滤镜和效果创建特效，文本的创建和编辑，使用 Illustrator CC3导出和
打印图像。
本书最后介绍了5个商业设计作品的综合实例，使读者对该软件的实际应用有更深的理解。
    全书结构编排合理，图文并茂，实例丰富，突出Illustrator CS3的基础知识和操作，可作为高等院校
相关专业和平面制作培训班的教材，也可作为学习Illustrator CS3平面制作的参考资料。
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