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内容概要

本书是一本介绍三维动画（3ds max 9）制作技法的教科书。
该书不同于一般的理论性教材，采用了注重实践的教学方式，由浅入深，循序渐进，主要有建模、材
质、灯光、渲染、动画等方面的内容。
本书内容是动画专业教师多年来教研经验的总结。
    本书不但适合高职高专动画专业的学生使用，也可以作为本科生的教材，也是对广大动画制作有兴
趣的读者的一本有关的参考书。
　　本书封面贴有清华大学出版社防伪标签，无标签者不得销售。
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章节摘录

　　第3章 选择和组合对象　　教学目的：　　通过本章的学习，逐步掌握对象的使用以及一些基本
的对象编辑方法。
　　教学要求：　　本章将讨论选择和组合对象。
3ds max提供了许多选择对象的不同方法。
可以按名称、颜色、类型甚至是材质进行选择。
随着选择对象的需要，希望以容易访问的形式把对象组合在一起是很自然的，尤其是场景变得很复杂
时更是如此。
3ds max的组合特性能组织正在处理的所有对象，从而使工作流程更有效。
　　3.1 选择对象　　既然大家已经了解了如何创建对象，也很可能已经创建了有很多对象的场景，但
也许还不能整齐地放置它们。
一旦创建了对象，就可以编辑、操纵和控制它们，但是只有在对象被选择时才能这样做。
有许多选择对象的不同方法可以使用，下面进行介绍。
　　1. Select Object（选择物体）　　使用选择物体按钮直接选取物体，被选择的物体以白色线框方式
显示。
如果是实体着色模式，则显示一个白色的八角边框。
　　也可以在视图中按住鼠标左键拖动，拉出虚线框进行框选，这样可以一次选择多个物体。
　　配合Ctrl键选择，可以多选一个物体。
配合Alt键选择，可以少选一个物体。
对应的快捷键是Q。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<三维动画实例教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


