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内容概要

　　《C#语言程序设计基础实验指导》是《C#语言程序设计基础》一书的配套辅助教材。
全书共分19章，第1-17章为原教材中对应章节的学习指导和上机实践，其中每一章包括2-4个上机实验
及若干补充上机练习，以帮助读者加深理解教学内容：第18-19章则分别提供了两个综合性的实习案例
，以便读者更好地掌握所学知识。
　　《C#语言程序设计基础实验指导》可作为高等院校计算机及相关专业的程序设计语言教学参考书
，也可供专业开发人员的自学使用。
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章节摘录

　　第1章 绪论　　1.1 知识点回顾　　本章介绍了.NET技术的由来和发展，.NET Framework的关键组
成部分，以及C#编程语言的基本信息。
本章的案例程序非常简单，但不失完整地展示了C#应用程序的基本结构和主要特点，这是在学习过程
中需要重点掌握的。
　　基本知识点：　　（1）.NET技术包括规范和实现，其规范叫做公共语言架构（CLI），.NET
Framework则是对该规范的实现；后者又包括.NET类库和公共语言运行时（CLR）两大部分。
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