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内容概要

本书从动漫平面构成的概念、基本技法及其在动漫创作中的具体应用开始，由浅人深、循序渐进地加
以阐述，主要包括动漫平面构成概述、基本理论，“点”、“线”、“面”的含义、性质及情感作用
，动漫平面构成中的形式变化，动漫平面构成中的形式美法则以及肌理变化与应用等。
这些都是动画专业教师多年经验的总结，从理论到实践操作都进行了详细的讲述。
    全书图文并茂，内容通俗易懂，不但可以作为大专院校动画专业学生的教材，也适合动爱好者学习
和参考。
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