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内容概要

Visual Basic是一种近乎全能和效率极高的可视化开发工具。
通过本书的学习，即使是初学者，也能在掌握VisualBasic常用功能的基础上独立开发出具有实用价值
的管理信息系统。
　  全书分15章，以大量的实例分别介绍了Visual Basic 6.0的基本对象、可视化程序设计的基本方法和数
据库应用。
在较全面地介绍Visual Basic的特点、功能和应用的基础上，以数据库应用技术作为切入点，提高读者
开发实用项目的能力。
　  本书继承了第1版的特色，针对初学者的特点，在内容取舍和组织安排方面力求更加合理，更加注
重内容的实用性和可操作性，层次更加清楚，步骤更加详细。
新版教材在每章增设了本章小结和上机实训，更加有利于读者掌握完整的知识体系和技能。
　  本书可作为高职高专学生的教材，亦可用作大学本科和成人教育应用型专业学生的教材、等级技
术培训教材或自学参考书。
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