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内容概要

　　《C++面向对象程序设计》从C++语言基础出发，平滑过渡到面向对象的程序设计方法，并针
对C++程序设计的各个知识点进行了全面、深入地剖析和提炼，为读者构建了一个完备的知识体系。
　　全书共分2部分：前6章讲解C++程序设计的基础，结构化程序设计；后6章循序渐进地讲解面向对
象程序设计的特征、概念与方法。
书中强调学习过程的练习和实习训练，并设计数十个流程图来辅助阐释概念和过程，直观易懂。
全书共设计了200多个典型的示例，并给出了详尽透彻的分析过程，便于巩固所学知识，提高程序设计
能力。
　　《C++面向对象程序设计》内容翔实，实例丰富，可以作为高等院校计算机专业和非计算机专业
学生学习C++语言和面向对象程序设计课程的教材和学习参考书。
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章节摘录

　　第1章 C++基础　　C++语言本质上是带有面向程序设计扩展的C语言。
它既支持面向对象程序设计，也支持面向过程程序设计，具有双重性。
本章介绍C++的基础部分，主要是面向过程的内容，从下一章开始介绍面向对象程序设计方法。
　　1.1 C++概述　　本节介绍计算机语言类、程序设计方法、C++语言及特点、C++程序的基本结构
和C++程序的开发步骤等
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编辑推荐

　　循序渐进：从C++基础出发，平滑过渡到面向对象程序设计方法。
　　全面翔实：针对C++程序设计的各个知识点进行了全面、深入地剖析和提炼，构成了一个完备的
知识体系。
　　实例丰富：提供了200多个典型的程序设计示例，并给出了详尽透彻的分析过程。
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