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内容概要

本书是一本以旨在让读者成为一个专业网站设计师的教学手册，里面所讲解的内容是一个合格的网站
设计师应该掌握的全部关键知识。
书中以Dreamweaver网页制作与ASP动态功能模块开发为学习主线，并从网站设计师最基本但必须掌握
的设计知识讲起，让读者了解什么是网页和网站设计、设计的原则和流程、刚页配色、网页图像的设
计等，然后详细、系统地剖析了使用Dreamweaver 8这个流行的网页制作软件设计一般网页和ASP动态
网站系统的知识。
    本书既可作为大、中专院校相关专业师生和网站建设与网页设计培训班的参考用书，也可作为广大
电脑初、中级网站设计爱好者的自学指导用书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Dreamweaver+ASP动态网站>>

书籍目录

第1章  你离网页设计师有多远  1.1  什么是网页    1.1.1  网页的起源    1.1.2  网页的构成元素    1.1.3  网页的
作用  1.2  什么是网页设计    1.2.1  网页设汁工作的内容    1.2.2  页面的各种视听元素    1.2.3  版式设计与页
面配色  1.3  网页设计的原则    1.3.1  客户优先原则    1.3.2  切合对象群原则    1.3.3  主题与形式统一原则   
1.3.4  信息价值原则  1.4  站点开发的流程    1.4.1  申请站点空间    1.4.2  站点的分析定义与主题风格    1.4.3 
站点素材的搜集    1.4.4  规划站点基本结构    1.4.5  网页版型的设计    1.4.6  配置站点的环境    1.4.7  编排
页面内容    1.4.8  站点发布与后期维护  1.5  你有潜力做网页设计师吗    1.5.1  想象能力    1.5.2  技术能力   
1.5.3  创新能力  1.6  大师指点  1.7  本章习题第2章  你对站点开发认识多少　2.1  什么是站点　2.2  什么
是HTML语言　2.3  什么是ASP语言　2.4  什么是LOGO　2.5  什么是电子商务　2.6  什么是网络广告
　2.7  大师指点　2.8  本章习题第3章  版型和网页素材的设计　3.1　关于页面元素的概述　　3.2　图像
与网页版型　3.3　配色与布局的搭配　3.4　设计网页版型　3.5　图像素材的设计　　3.6　网页图像
的编辑　　3.7　大师指点　　3.8　本章习题第4章  本地站点的架设与管理第5章  页面布局的设计第6
章  页面元素的编排第7章  站点链接与框架设计第8章  使用CSS样式布局页面第9章  时间轴、层、行为
与特效的应用第10章  构建服务器与发布站点第11章  设计俱乐部会员系统第12章  设计网站互动留言区
第13章  设计网站新闻公告区附录A  动态网站设计知识扩展附录B  习题参考答案

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Dreamweaver+ASP动态网站>>

章节摘录

　　第1章 你离网页设计师有多远　　随着网络信息化的发展，网络的应用范围越来越广，因此也吸
引着越来越多的人加入学习网页设计的行列，那么，你离网页设计师还有多远呢?本章将详细介绍网页
设计的基础知识，包括什么是网页、什么是网页设计以及网页设计的原则、站点开发流程等，以便让
读者对网页设计工作有初步的了解。
　　学习重点　　网页的构成　　网页设计工作的内容　　网页页面内容及版式　　网页设计的原则
　　创建站点的前期工作　　建立站点的具体操作　　站点后期处理工作　　1.1 什么是网页　　学习
网页设计之前，首先要了解什么是网页。
下面将从网页的起源、网页的构成和P6g页的作用等方面，介绍网页的相关知识。
　　1.1.1 网页的起源　　1969年，美国加州大学洛杉矶分校的两位研究生Stephen Crocker和Vinton Cerf
与教授Len Kleinrock在一个工程实验室里用电缆线将两台计算机连接起来，从而实现了在两台计算机
之间传输数据的技术。
当时用于传输数据的页面即是后来丰富多彩的网页的最初形式。
　　早期的网页只传送一些简单的数据信息，例如一条指令或一段程序，连最基本的文本内容都比较
少见。
直到20世纪70年代末出现TCP/IP通信协议、80年代出现网络域名、1990年出现万维网，网页才逐渐发
展成如今的面貌。
　　1.1.2 网页的构成元素　　网络最初只应用于国防军事和通信教育，那时的网页单纯以文字呈现。
随着技术的发展，如今的网页既有文字、色彩、图像、超链接、表单对象，也有背景音乐、视频影片
、Flash动画以及一些特殊的Java或ActiveX动态元件等。
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编辑推荐

　　以Dreamweaver制作网页与ASP动态模块开发为学习主线，并从网站设计师最基本但必须掌握的设
计知识讲起，让读者依照网页素材设计、网页基本设计、网页内容编排、网站的定义、动态网站开发
的流程学习网页制作与网站开发。
 《Dreamweaver+ASP动态网站设计与典型实例（附光盘）》最大的特色是以从零开始到成为网站设计
师为教学主线，简化了与网页设计无关的知识，以更多的篇幅讲述网站设计师技能和网站设计的环节
与技巧，力求使有志于网站设计为职业的读者有一个连贯、清晰的学习思路。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Dreamweaver+ASP动态网站>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


