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内容概要

本教材以创作一个多媒体项目为主线，从项目规划开始，到对各种媒体素材的采集、编辑和创作，直
至最后集成多媒体项目，全面展示了创作多媒体项目的完整过程，具有很强的实用性、可操作性和指
导性。
    全书共分7章：第1章介绍了多媒体技术基本概论；第2章介绍了音频信息处理方法；第3章介绍了静
态图像制作与处理方法；第4章介绍了视频文件的制作与处理方法；第5章介绍了二维动画处理方法；
第6章介绍了三维动画信息的制作与处理方法；第7章介绍了多媒体创作工具的使用方法。
    本书可作为高职高专院校学生的教材，或作为院校和社会培训机构的培训教材，也可作为多媒体工
作者及爱好者的参考书。
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章节摘录

　　任务2 多媒体应用系统规则　　本节任务　　本书各章是以一个多媒体应用为框架，讲解多媒体
应用系统开发的有关理论基础和实用技术的，而本节的任务就是对构建这样的多媒体应用系统进行分
析与规划。
　　背景知识　　自1968年第一次提出了软件危机以来，软件危机一直伴随着软件开发人员。
软件危机指的是在计算机软件的开发和维护过程中所遇到的一系列严重问题，表现为软件开发成本和
进度常常难以估计，开发成本超出预算，实际进度比预定进度一再拖延；用户对“已完成”系统不满
意；软件的质量不可靠；软件的可维护程度低；软件没有适当的文档资料等。
　　软件危机产生的原因。
除了软件本身复杂等原因之外，还包括软件开发和维护方法的不正确，开发过程没有统一的、规范的
方法论的指导，文档资料不齐全，忽视人与人的交流；忽视测试阶段的工作，提交用户的软件质量差
；轻视软件的维护。
　　软件工程是软件生产的一个有效方法，它把软件的生产看成一个工程项目的开发，规范软件开发
的过程以及软件开发过程的管理，确保软件开发有阶段、有步骤、有进度、有保障地进行。
一个软件从它被提出开始，到软件报废为止这样一个周期，称为软件的生命周期，这个生命周期包括
：可行性分析和项目开发计划、需求分析、概要设计、详细设计、软件编码、软件测试、软件使用和
维护等过程。
也可以分为三个时期，即计划时期（可行性分析和项目开发计划）、开发时期（需求分析、软件设计
、软件编码、软件测试）、运行时期（软件维护）。
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