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内容概要

本书系统地介绍了MCS-51单片机原理及接口技术，全书分为11章。
第1章为单片机概述和基础知识； 第2章介绍单片机的内部结构和工作原理； 第3章采用以实例解释指
令功能的方法，详细地介绍MCS-51单片机指令系统； 第4章～第6章介绍单片机中断系统、定时/计数
器和串行口的工作原理和应用； 第7章～第10章为单片机的应用技术，包括汇编程序设计、存储器扩
展、基于并行口的接口扩展、基于串行总线的接口扩展等内容； 第11章简要介绍基于80C51内核的第
三代单片机C8051F000。
为了达到强化基础、突出应用和便于自学的目的，书中提供了大量例程和应用实例，并对其进行详细
的说明和论述，在每章最后设计了针对性较强的训练题目。
    本书可以作为普通高等学校和高等职业学校的电气工程及其自动化、自动化和其他相关专业的教材
或教学参考书，也可作为单片机技术的培训教材或工程技术人员的参考书。
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章节摘录

第一章　基础知识1.1 计算机的一些概念计算机由运算器、控制器、存储器、输入设备和输出设备5个
部分组成，如图所示。
迄今为止，计算机的发展经历了电子管、晶体管、集成电路、大规模及超大规模集成电路等几个阶段
。
随着微电子技术的发展，运算器和控制器被集成到一块芯片上，形成了微处理器（Microprocessor）或
称为CPU，20世纪70年代出现了以CPU为核心的微型计算机（Microcomputer），它是大规模及超大规
模集成电路的产物。
目前，计算机正在向巨型化、单片化、网络化3个方向发展。
巨型化的目的在于不断提高计算机的运算速度和处理能力，以解决复杂系统计算和高速数据处理的问
题，比如系统仿真和模拟、实时运算和处理。
单片化就是把计算机系统尽可能集成在一块半导体芯片上，其目的在于计算机微型化和提高系统的可
靠性，通常把这种单片计算机简称单片机。
计算机是如何工作的呢?计算机是一台机器，它不可能主动地、自觉地完成某项指定的任务。
当使用计算机解决某个具体问题时，并不是把问题直接交给计算机去解决，而是采用以下方法：首先
，根据解决问题的方案，用计算机可以“理解”的语言，编写出一系列解决这个问题的步骤（即程序
）；然后，将这些步骤输入到计算机中，命令计算机按照这些事先拟定的步骤顺序执行，从而使问题
得以解决。
编写解决问题步骤的工作就是程序设计或软件开发。
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编辑推荐

《单片机原理及接口技术》在分析现有教材优缺点的基础上，结合作者多年从事单片机开发和教学工
作的经验，从工程应用的角度出发，介绍MCS-51及其兼容系列单片机的工作原理及其软硬件的设计开
发方法；以应用实例解释功能，突出应用。
提供大量的软件例程和应用实例，每章均提供了有针对性的复习思考题；从模块化软件设计理论出发
，对于不易掌握的应用程序设计进行了归类，采用先建立框架结构、再填写代码的方法予以简化，简
单易懂；介绍目前最新的兼容芯片和串行下载开发新方法，同时介绍C语言和汇编语言的软件开发方
法。
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