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内容概要

本书全面介绍了Pro/EWildfire3.0中文版的基本功能和应用技巧，以丰富的工程实例为基础，以常用机
械零件设计流程为主线，由浅入深、循序渐进地讲解了Pro/E三维实体造型的基本方法。
全书共包括17章，分别介绍了Pro/E的基本功能、典型实例和高级应用等内容。
本书采用实例驱动的写作方法，每一操作步骤均结合实例进行讲解，每一章还配有一个综合实例。
    在详细讲解各种操作实例的基础上，给出练习中需要注意的关键步骤。
通过这种讲解和练习，不仅介绍了Pro/E的使用技巧，而且分析了利用Pro/E实现产品设计的基本思路
，并通过循序渐进的练习使读者真正掌握利用Pro/E进行计算机辅助设计的高级应用技巧。
　　本书内容翔实、典型实用，图解操作的形式更能够激发读者的学习兴趣，非常适合初、中级读者
学习，既可以作为高等院校和职业学校机械类学生的专业教材，也可以作为企事业单位相关专业技术
人员的CAD/CAM/CAE参考资料。
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章节摘录

　　第1章　Pro/E Wildfire 3.0概述　　1.1　Pro/E发展概述　　Pro/E是一套功能强大的大型集成软件，
其内容覆盖产品从设计到生产加工的全过程。
Pro/E的产生和发展与计算机辅助设计（CAD）技术的快速发展密切相关，而CAD技术的快速发展又
与计算机软硬件技术的发展息息相关。
　　1.1.1　CAD技术发展简介　　CAD技术产生于20世纪60年代初期，当时使用的主要是晶体管计算
机。
受内存和计算速度限制，早期的CAD技术以交互式二维绘图和三维线框模型为主要技术特征。
这种图形系统只能表达几何信息，无法描述形体的表面信息和拓扑关系，因此也无法实现CAM（计算
机辅助制造）和CAE（计算机辅助工程）功能。
　　进入20世纪70年代，大规模集成电路技术的应用使计算机技术的发展有了很大提高。
同时，随着汽车和飞机制造业的飞速发展，自由曲线、曲面生成算法及曲面造型理论逐渐形成，使图
形信息处理的一些关键问题已经基本解决。
以CATIA为代表的曲面造型技术的出现，首次实现了计算机完整描述产品零件的主要信息，同时也
使CAM技术的发展有了现实的基础。
不过，以曲面造型技术为代表的CAD系统还难以准确表达零件的质量、转动惯量和重心等特性，限制
了CAE技术的实施，难以采用CAE技术进行工程模拟与仿真分析等。
　　到了20世纪80年代，32位超级微机工作站和微型计算机的出现，对CAD技术的普及起到了极大的
促进作用。
PC机（个人计算机）开始进入家庭。
这个阶段，实体造型理论开始形成，几何建模方法逐渐被推广使用。
由于实体造型技术能够表达零件的全部形体信息，有助于CAD、CAM、CAE的集成，被认为是CAD
技术的突破性进展。
但是，早期的三维实体造型系统还不完善，存在着集成化程度低、系统庞大、使用复杂等多方面的不
足。
　　20世纪90年代以来，PC机在运行速度、内外存以及显卡等几个关键因素上已经与小型工作站相当
，同时PC机的用户市场已经成为了市场的主流，因而以PC机为目标用户的CAD系统很快得到了普及
应用。
这个时期的变量化造型理论和参数化造型理论已经成为CAD技术的重要基础理论，而参数化造型理论
的发展更为迅速。
由参数化造型理论开发的三维CAD软件功能强大，设计效率高，应用日益广泛。
　　随着Pentium芯片和Windows XP操作系统的出现并流行，以前只能运行在工作站上的CAD/CAM软
件现在也可以运行在微机上。
因此，微机平台为普及CAD应用创造了绝好的条件。
到了21世纪初，CAD/CAM软件打破了原有UNIX环境的桎梏，在Windows平台上全面拓展。
美国PTC公司（Parametric Technology Corporation，参数技术公司）在国际上首先使用参数化造型理论
进行计算机辅助设计软件的开发。
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编辑推荐

　　《CAD/CAM基础与工程范例教程·Pro/E Wildfire 3.0三维设计基础与工程范例》内容翔实、典型
实用，图解操作的形式更能够激发读者的学习兴趣，非常适合初、中级读者学习，既可以作为高等院
校和职业学校机械类学生的专业教材，也可以作为企事业单位相关专业技术人员的CAD／CAM／CAE
参考资料
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