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内容概要

Java是一种面向对象的程序设计语言，具有跨平台、健壮性、安全性等特点，是当前最流行的网络编
程语言。
本书内容丰富，讲解详细，力求通俗易懂。
　　本书通过大量的实例，由浅入深、循序渐进地介绍了Java编程语言、Java动态网页和J2EE等知识。
全书共分为20章，主要内容包括Java简介、Java语言基础、控制语句、面向对象程序开发、Java是面向
对象语言、Java的继承与多态、类的高级使用、异常处理、Java的输入输出、多线程、AWT、Swing、
网络编程、JDBC数据库编程、HTML、JavaScript、JSP、Servlet，以及J2EE概述等，同时还提供了两个
经典案例——学生信息管理系统和网上书店。
    本书可以作为学习Java的入门教材，也可以作为中级读者的必备宝典，对高级读者也有一定的参考
价值。
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编辑推荐

　　《程序员完全自学宝典?java完全自学宝典》可以作为学习Java的入门教材，也可以作为中级读者
的必备宝典，对高级读者也有一定的参考价值。
　　《程序员完全自学宝典?java完全自学宝典》特点：　　起点低，让读者轻松入门　　基础讲解明
确，让读者容易理解　　内容丰富，通过一本书既可学到更多的知识　　应用方向明确，让读者了
解JAVA的发展发向　　实例经典，快速掌握实际开发　　Java是一种面向对象的程序设计语言，具有
跨平台、健壮性、安全性等特点，是当前最流行的网络编程语言。
《程序员完全自学宝典?java完全自学宝典《程序员完全自学宝典?java完全自学宝典(附光盘1张)》》讲
解详细，力求通俗易懂。
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