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内容概要

Authorware广泛应用于计算机辅助教育、娱乐及办公自动化等领域的多媒体系统开发与制作，是一个
功能强大的多媒体软件创作工具。
其.Authorware 7.0版本在支持新的媒体类型、ActiveX控制、网络应用等方面有了很大改进和加强。
    本书介绍了多媒体的基本概念，阐述了多媒体程序开发的设计思想及制作过程。
以Authorware 7.0作为多媒体创作工具，通过对8个有代表性的综合实例的制作分析、详细说明、制作
思路及制作过程，为多媒体技术应用的课程设计提供了很有价值的教学用书。
    本书按照循序渐进的方式，由浅入深地介绍了多媒体技术应用的基本理论及Authorware 7.0的主要内
容。
本书图文并茂、通俗易懂，具有很强的实战性，可供多媒体制作爱好者自学使用，也可作为职业技术
院校多媒体技术应用课程设计的教学用书，对具有一定Authorware基础的中级或高级人员也有一定的
参考价值。
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章节摘录

　　第1章 多媒体技术应用基础概述　　本章主要介绍与多媒体相关的基本概念及多媒体技术的发展
方向，其次重点介绍什么是多媒体计算机系统和多媒体信息的计算机表示。
　　至20世纪80年代中后期以来，多媒体计算机技术开始成为人们关注的热点。
多媒体技术是当今信息技术领域发展最快、最活跃的技术，加快了信息化社会的发展，丰富了人类信
息的交流形式。
多媒体技术融计算机、声音、文本、图像、动画、视频和通信等多种功能于一体，借助日益普及的高
速信息网，可实现计算机的全球联网和信息资源共享，因此被广泛应用在咨询服务、图书、教育、通
信、军事、金融和医疗等诸多行业，并正潜移默化地改变着我们的生活。
学习制作多媒体软件是专业人员应该掌握的一项重要技能，也是很多人的业余爱好。
多媒体计算机与多媒体技术将给人们的工作、生活和娱乐带来深刻的革命。
　　1.1 多媒体技术的基本概念　　1.1.1 媒体、多媒体、多媒体技术和多媒体技术的发展方向　　1.媒
体　　媒体（medium）原有两重含义，一是指存储信息的实体，如磁盘、光盘、磁带、半导体存储器
等，中文常译作媒质。
在计算机领域，传统意义上的媒体通常指文字、数字、表格等内容；二是指传递信息的载体，如数字
、文字、声音、图形等，中文译作媒介。
　　2.多媒体 　　“多媒体”一词译白英文Multimedia，而该词又是由mutiple和media复合而成的。
多媒体就是由多种单媒体复合而成的人一机交互式信息交流和传播媒体，，包括声音、图形、图像、
视频、动画、连接、文字、数字和表格等内容。
“多”是其多种媒体表现，多种感官作用，多种设备，多学科交汇，多领域应用；“媒”是指人与客
观事物之中介；“体”是言其综合、集成一体化。
多媒体技术有如下特点。
　　1） 多媒体的整合 　　传播信息的媒体种类很多，如文字、声音、图形、图像、动画等。
其中，文字可分为文字及数字，音频（Audio）可分为音乐及语音，视频（Video）可分为静止图像、
动画及影片等；其中包含的技术非常广，大致有电脑技术、超文本技术、光盘储存技术及影像绘图技
术等。
而计算机多媒体的应用领域也比传统多媒体的应用领域更加广阔，如CAl、有声图书、商情咨询等都
是计算机多媒体的应用范围。
　　2） 数字化　　多媒体信息都是以数字的形式而不是以模拟信号的形式存储和传输的，多媒体系
统的出版模式中强调的是无纸输出形式，以光盘（CD—ROM）为主要的输出载体。
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