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内容概要

数字水印技术是近些年来国际学术界兴起的一个前沿研究领域，与信息安全、信息隐藏、数据加密等
均有密切的关系。
本书主要内容包括数字水印系统的基本模型及算法分析、用于版权保护的鲁棒性透明水印、用于真实
性保护的脆弱性透明水印、数字水印研究的若干理论问题、DCT和DWT变换域上的数字水印技术、空
间域上的盲数字水印技术以及关系数据库上的数字水印技术。
本书也简单介绍了不透明水印、水印信号的设计和产生。
    本书取材广泛，内容新颖，有着很强的理论性与系统性，充分反映了近几年来数字水印领域的最新
研究成果。
    本书可供从事数字水印、信息安全、版权保护、真伪鉴别与隐蔽通信、计算机网络安全和防复制数
字图像、模式识别等领域的科技人员与教学人员阅读与参考，也可以作为信息领域和相关领域高等院
校研究生的教科书或教学辅导书。
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作者简介

金聪，教授，华中师范大学计算机科学系软件教研室教师，硕士生导师。
在哈尔滨工业大学获得硕士学位，在华中科技大学图像识别与人工智能研究所攻读博士学位。
主要从事图像通信安全、人工智能与智能系统等方面的教学与研究。
 金聪教授一直在计算机科学系任教，先后为本科生讲授过数值分析、计算机图形学、并行算法、算法
设计与分析、模式识别、数字图像处理、概率论与数理统计、高级语言程序设计、数字压缩技术等课
程，为硕士生讲授过人工神经网络、演化计算、粗集理论与应用、智能信息处理技术、计算机视觉、
统计学习理论、图像压缩与编码、信息隐藏技术等课程。
所指导的硕士研究生已经毕业10人，在系统分析与集成、计算机应用技术两个专业招收研究生，主要
研究兴趣包括信息安全、人工神经网络、遗传算法、模糊系统等，已独立在《计算机学报》、《计算
机研究与发展》、《自动化学报》、《Electronic Letters on Computer Vision and ImageAnalysis》、
《Image and Vision Computing》等国内外权威刊物上发表学术论文50多篇，其论文曾获湖北省及武汉
市自然科学论文奖多次，已主持科研项目多项。
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章节摘录

插图：第1章　绪论1.1 数字水印研究的重要意义1.1.1 数字多媒体信息的发展对信息安全带来的困扰中
国古代印刷术的发明第一次使文字作品的大规模复制成为可能，印刷技术在世界范围内的广泛传播最
终导致了现代版权制度的建立。
纵观版权制度发展的历史可以发现，版权制度与传播技术之间总是存在着微妙的互动关系。
一方面，传播技术的革命和传播方式的进步始终是推动版权制度发展的重要力量；另一方面，版权制
度又对保护和促进传播技术的推广与发展起着不可估量的作用。
一个世纪以来，无线电广播、电视、录像等新技术的产生，都曾经在一定程度上造成过版权保护的困
难，但最终多由于新的版权制度的产生而重新得到控制嘲。
近年来，数字化技术和Internet的飞速发展，在最大限度地方便人类信息交流的同时，也带来了版权保
护的危机。
数字化技术精确、廉价、大规模的复制功能和Internet的全球传播能力给现有的版权制度带来了前所未
有的冲击，数字产品的版权保护成为困扰各国政府、法律界、艺术界、商界和计算机科学家的难题。
1.数字信息技术对已有的信息安全保护方案不利的几个特点数字产品的版权保护问题如果解决不好，
足以影响多媒体信息产业的前途。
但是，数字产品作为科学发展的最新成果，有着以前的版权保护制度不能对其进行很好、有效保护的
诸多特点：（1）低廉的复制代价绘画、雕塑、书法等传统艺术品的复制是一项专业性很强的技术，
以至于一些赝品本身也具有相当高的艺术价值。
但对于数字作品来说，即使是大批量复制，也不过是举手之劳。
一幅辛辛苦苦创作出来的计算机绘画作品，只要成为网页的一部分，在短时间内就会变成成千上万份
副本，以至于无法分清谁是创作者，谁是复制者。
廉价的复制不仅导致了盗版的猖獗，也给追查侵权行为造成了困难。
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编辑推荐

《数字水印理论与技术》共包含6章。
第1章介绍了数字水印的概念和原理，鲁棒性透明水印、真实性透明水印和不透明水印的特性及基本
模型、数字水印攻击与性能评估，并介绍了水印信号的设计与产生等基本问题。
第2章介绍了数字水印嵌入强度的估计理论以及基于信道容量理论的水印嵌入规则的比较分析结果。
第3章介绍了各种DCT变换域上的数字水印技术，主要内容包括基于自恢复的双重水印技术的基本原
理、基本构成、基本特点以及算法描述； 与SVD混合的DCT数字水印技术、基于神经网络分类和基于
遗传算法特征匹配的DCT数字水印技术的设计与实现等。
第4章介绍DWT变换域上的数字水印技术，主要包括基于混沌加密的小波包盲与非盲水印技术，
与SVD混合的DWT数字水印技术，基于人类视觉特性的DWT数字水印技术，DWT变换域上的半脆弱
水印技术以及双重水印技术的设计思想、实现技术以及算法描述等。
第5章介绍了两种新颖的空间域盲数字水印技术，一种是基于图像投影序列理论，另一种是基于特征
点匹配技术的，这两种方法都对几何攻击具有一定的鲁棒性。
第6章介绍了两种新的关系数据库上的数字水印技术，一种利用了扩频方法，另一种采用了密钥分存
技术，两种方法都有令人满意的性能。
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