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内容概要

　　本书是编程语言先驱者Ivor Horton的经典之作，是C语言方面最畅销的图书品种之一。
本书集综合性、实用性为一体，是学习C语言的优秀入门教材，在世界范围内广受欢迎，口碑极佳。
书中除了讲解C程序设计语言，还广泛介绍了作为一名C程序设计人员应该掌握的必要知识，并提供了
大量的实用性很强的编程实例。
本书的目标是使你在C语言程序设计方面由一位初学者成为一位称职的程序员。
读者基本不需要具备任何编程知识，即可通过本书从头开始编写自己的C程序。
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编辑推荐

　　尊敬的读者：　　C语言是一种非常优秀的程序设计的入门语言。
它比其他大部分语言都简洁易学，所以在开始使用C语言编写真正的应用程序之前并不需要学习太多
语法。
C语言也是功能相当强大的语言，很多操作系统都是用C语言编写的。
大多数计算机环境都支持C语言，因此当你学会了C语言后，你将有能力在各种环境下进行程序设计。
　　本书的目标是使你在C语言程序设计方面由一位初学者成为一位称职的程序员。
书中包含了C语言的全部基础知识，并将教会你如何进行程序设计。
除了本书之外，你需要的东西只有一样，那就是一个得到广泛支持的免费的或者商业的标准C编译器
，有了它即可开始编写实际的C程序了。
　　本书从第一个编程原理开始，使用各种程序示例解释C语言的所有元素，不要求你之前拥有任何
编程知识。
通过编写能够运行的完整C应用程序，在实际的环境中运用所学的知识，可帮助你提高自己的程序设
计能力。
你也可以在创建和执行自己的程序示例的过程中获得自信。
　　学习C语言也有一定的难度，但是我确信你会感到乐趣无穷，也会发现自己劳有所获。
只要你有热情和信心读完本书，你将会掌握大量有价值的知识。
从此，你将步入C程序设计的殿堂，开始自己的C程序开发之旅。
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