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内容概要

本书以计算机美术基本知识为基础，结合典型的计算机美术表现手法，介绍了计算机美术的相关知识
和制作技术与方法。
全书内容主要包括：计算机美术概述；计算机图像基本知识；计算机美术常用经典工具介绍；素描、
油画、中国画、水彩画、版画、壁画和浮雕画等传统艺术的计算机再现方法；平面构成、色彩构成和
立体构成等计算机美术设计基础知识；计算机美术在文字设计、广告设计、装饰画设计、包装设计和
网页美工等方面的应用。
    本书可作为高职高专、中专、电大等学校相关专业的教材，也可作为计算机美术爱好者的自学参考
书。
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章节摘录

　　第1章 计算机美术概述　　计算机美术是一门新兴的综合性学科，是以计算机以及计算机的外围
设备为主要工具的一种视觉艺术形式。
由于计算机美术具有易学易用、修改方便和设计周期短的特点，再加上计算机美术的表现手法丰富多
彩，因此它已广泛应用于平面广告设计、网页美工设计、多媒体设计、二维动画、三维动画、影视设
计以及建筑装饰设计等众多领域。
可以说，计算机美术在美术创作中几乎无所不能，无所不在。
目前计算机美术正以它独有的优越性越来越赢得了更多美术设计师及爱好者的青睐。
　　教学目标　　●了解计算机美术的概念。
　　●了解计算机美术的特点。
　　计算机美术是随着计算机技术的发展而产生的一门新兴的综合性学科；计算机美术是跨越艺术和
科学的一门新兴的边缘学科；计算机美术是美术和计算机技术的结合，它是以计算机及特定的设备作
为基础，并利用计算机图像处理技术，通过图像处理软件进行创作。
　　计算机美术又称数字艺术。
它又分为纯艺术范畴的计算机绘画创作（如图1-1所示）和实用范畴的计算机美术设计。
后者包括广告、书籍装帧、邮票、企业形象、舞台布景、服装、建筑、工业产品设计等。
完成的作品可分为静态画面和动态画面两种，静态画面常为平面广告（如图1-2所示），动态画面常用
于电视节目片头、广告、动画片、游戏、电影特效等（如图1-3所示）。
　　计算机美术与传统绘画是不同的两个概念。
随着计算机功能的不断增强，计算机设计与绘画将日益密切。
以往许多难以想象的美术效果，现在可以轻而易举地通过计算机来实现；在传统绘画中许多难以修改
之处，利用计算机就能随意修正。
现在，我们可以用电子切割机来切割图片，由电子屏来发布广告，用喷绘机来制作巨幅绘画。
动画片以前需要一张一张地画，现在只要把一个动作的首尾设计出来，过渡程序就可用计算机完成。
在影视制作中，可以利用实拍影视与计算机相结合。
　　虽然利用计算机可以完成各种高质量的美术设计与制作，但是它仍然无法像传统绘画那样自如地
描绘万事万物，无法简约地表现动态与神情，特别是无法替代那种畅快淋漓的宣泄绘画的情感。
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编辑推荐

　　《21世纪高职高专规划教材·计算机应用系列：计算机美术基础》旨在通过对计算机美术基本知
识的简单介绍，并结合有代表性的计算机美术表现手法，让读者能够在短时间内领略计算机美术的魅
力，并逐步了解计算机美术的相关制作技术和方法，同时让读者能更快地掌握CorelDRAW
和Photoshop等常见的计算机图形图像设计软件的具体应用。
此外，作者也希望能够通过此书，积极探索适合高职高专计算机美术的教学方法，以期提高“计算机
美术基础”课程的教学质量。
 　　《21世纪高职高专规划教材·计算机应用系列：计算机美术基础》注重实际动手能力的培养。
在理论方面，根据高职高专教育的特点，以够用为原则，并结合大量实例介绍计算机美术的基本知识
；在实际操作方面，首先介绍方法特点，然后结合实例详细介绍制作设计方法，最后配合适量的课后
练习。
全书采用图文并茂的方式，详细讲解实例制作的技巧、方法、步骤及相关知识，强化动手能力的培养
。
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