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内容概要

　　《计算机三维建模与动画基础（含光盘）》是一本面向艺术设计专业的计算机三维设计基础教材
。
全书共分12章，既系统介绍了计算机三维建模和动画制作技术的发展历程、工作流程和具体的软件使
用知识，又对相关的艺术设计基础知识和美学原理进行了阐述。
内容编排兼顾艺术性和技术性、理论性和实践性，同时提供了较多的实例以帮助读者通过创作实践过
程掌握相关知识。
　　《计算机三维建模与动画基础（含光盘）》可作为高等学校艺术设计专业的教材，也可供其他类
型学校相关专业使用。
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章节摘录

第2章　动画设计的艺术与技术动画设计和制作是艺术和技术的综合体。
一名优秀的动画师不仅要熟练掌握计算机操作，同时，扎实的艺术功底更是不可或缺的。
在技术层面上，动画设计可以分为建模、动画、材质贴图、灯光、摄影机、粒子特效、后期制作、渲
染等环节。
艺术层面则涵盖较广，和许多主要以视觉和听觉感染观众的艺术相似，造型、构图、景深、色彩、影
调、灯光、景别、运动、视角、剪辑、对白、音乐等要素都是形成一个完整的视听艺术作品所需要考
虑的方面，对这些要素的理解和学习是掌握动画的艺术性的重要基础。
而对于角色动画而言，造型和运动更是其核心的内容。
除了一般的美学修养外，动，画设计师还要理解角色的解剖学，尤其是影响到人体形状和表面特征的
各种因素，熟悉角色的运动要求，理解动作、节奏所蕴涵的情感和语言。
2.1　角色造型规律角色动画设计师需要熟悉角色的基本比例和内部结构，包括整个解剖体的组织构造
、肌肉组织、骨架和骨骼结构等。
角色形象不论是真实还是夸张，是机械呆板还是稀奇古怪，只要它运动，它就具有定义其运动能力的
层次结构，具有弯曲关节和蒙皮变形的特定枢轴。
虽然解剖学原理和角色的艺术性看起来相去甚远，但对角色解剖体组织构造的透彻理解无疑是做出让
人信服的角色动画设计的关键。
不管是做哪一类的人物或动物角色，都有必要认真地去分别学习它的解剖结构，弄清骨架结构是如何
影响它的运动方式。
如果是一个卡通角色，也可以研究一下传统的卡通动画，因为卡通角色具有独特的动作，即依据现实
构造，又具有夸张的灵活性，可以做成所有想象得到的姿势。
只要动画师感觉适合于夸张角色的性格，卡通动画就可以以各种形式压缩、拉伸、拖拉、推挤。
只有理解了角色的关节限制、角色躯体的运动、驱动角色的动力以及角色运动和变形的方式，才能确
定骨架在计算机三维空间中的表现形式，任何创造性的发挥也都以此为基础。
下面以人体的解剖学为例，来帮助读者理解角色造型的一般规律。
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