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内容概要

本书以“任务驱动”形式来组织教材，通过完成多个精心设计的典型程序设计任务，实践与理论相结
合，来学习程序设计的基本概念，方法，程序的基本结构，VB的基本语句和控件的使用，对象、事件
、方法和消息等基于对象的基本知识和技能。
本书另一特点是上机实践与理论学习相结合，学生学习了本书后，就可以编制一些能解决实际问题的
程序。
　　本书可以作为高职高专计算机专业的教材，也可以作为本科非计算机专业程序设计教材，还可以
作为VB的培训教材和自学读物。
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章节摘录

　　第24章　应用程序的发布　　VB应用程序编制和调试完成后，需要提交给用户使用。
编制的工程源文件是不能直接给用户的，因为它需要开发环境的支持，必须编译成脱离开发环境的执
行文件。
另外，程序往往需要一些运行库和数据的支持，需要将应用程序和相关的库和数据文件“打包”，然
后将打包后的应用程序安装在用户计算机上，也称为“展开”。
“打包”和“展开”的过程统称为“发布”。
　　主要知识点　　应用程序的编译　　应用程序的打包　　应用程序的展开　　24．1 应用程序的
打包　　学习目标　　学会如何完成应用程序的打包工作　　打包工作主要是将应用程序文件和相关
的数据文件压缩成一个或多个以Cab为扩展名的压缩文件。
　　[任务24]将“歌手大赛”程序打包　　任务分析：　　要将一个应用程序打包，首先要把这个程
序调试成功，然后编译成可执行文件，再利用VB开发环境提供的打包工具完成打包工作。
　　完成打包工作的基本步骤如下：　　（1）在VB开发环境中，打开要打包的工程（“歌手大赛”
），执行编译命令“文件”一“生成大赛评分．exe”，出现如图24-1所示的“生成工程”对话框。
在对话框中选择保存的路径和文件名后，单击“确定”按钮，完成编译工作。
　　（2）打开“外接程序”菜单，选择“外接程序管理器”命令，打开如图24-2所示的“外接程序管
理器”对话框。
　　（3）在“可用外接程序”列表中拖动垂直滚动条，选择“打包和展开向导”项，在右下方的“
加载行为”复选项中选中“加载/卸载”。
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