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内容概要

本书是印度各大学使用最广的C语言程序设计教材之一。
    本书旨在教授读者如何使用C语言进行程序设计。
全书贯彻了“用示例学习”的概念。
在深入介绍了C语言的每个特性之后，给出了一个完整的示例程序，用于演示说明其应用。
每章末尾的“案例学习”不仅介绍了把C语言的特性集成在一起的常用方法，而且还显示了它在实际
生活中的应用。
最后一章介绍了开发高效、无错误的C程序的一些指导原则。
    本书在前一版的基础上增加介绍了C99的一些新特性，并增加了不少复习题和项目设计题，而且在
附录IV中给出了4个完整的应用程序开发示例，使得本书的实际应用性更强。
　　本书特点：　　带注释的代码全书随处可见，这些注释说明了C语言的各种特性是如何集成在一
起以实现特定任务的。
补充信息和“注意”对正文进行了必要的补充，但独立于正文之外。
最后一章给出了开发高效的C程序的一些指导原则，以及经验不足的C程序员可能容易犯的常见错误列
表。
每章末尾的案例研究演示了把C特性集成在一起的常用方式，并显示了一些实际的应用。
每章末尾的“谨记”一节列举了一些有用的提示和可能出问题的地方。
每章末尾的“问题”和“练习”为读者复习所学概念和实际的应用开发提供机会。
附录给出的编程项目介绍了开发大型程序时如何集成C的各种特性。
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章节摘录

第1章　C语言概述1.1　C语言的历史作为一种程序设计语言，字母“C”看上去是一个奇怪的名字。
但是这个奇怪而好听的语言却是现今最为流行的计算机语言之一，因为它是一种结构化的、高级的、
与机器无关的语言。
它允许软件开发人员开发程序时无须担心实现这些程序的硬件平台。
所有现代语言的起源都是ALGOL语言，该语言是20世纪60年代提出的。
ALGOL语言是最先使用块结构的计算机语言。
尽管它从来没有在美国流行开来，但在欧洲被广泛使用。
ALGOL语言给计算机科学界带来了结构化程序设计的概念。
20世纪60年代，计算机科学家，如Corrado Bohm、Guiseppe Jacopini和Edsger Dijkstra使这一概念大众化
了。
随后，又宣布开发了好几种计算机语言。
1967年，Martin Richards开发了一种称为BCPL（基本组合程序设计语言）的计算机语言。
该语言主要用于系统软件的开发。
1970年，Ken Thompson创建了一种计算机语言，该语言继承了BCPL的很多特性，就称为B语言。
在贝尔实验室，8语言用来开发UNIX操作系统的早期版本。
BCPL和B语言都是“无类型”的系统程序设计语言。
C语言是Dennis Ritchie于1972年在贝尔实验室从ALGOL、BCPL和B语言的基础上发展而来的。
C语言利用了这些语言的很多概念，并添加了数据类型的概念以及其他功能强大的特性。
由于它是与UNIX操作系统一起被开发出来的，因此它与UNIX有着很强的关联。
UNIX操作系统（也是在贝尔实验室开发出来的）几乎完全是用c语言编码的。
UNIX是现今使用最为流行的网络操作系统，也是因特网数据超高速路的心脏。
多年以来，C语言主要用于科研环境下，但最终，随着多种商用C编译器的发布，以及UNIX操作系统
的不断流行，在计算机专业中也开始获得广泛支持。
今天，C语言可以运行在多种操作系统和硬件平台下。
20世纪70年代，C语言发展为现在所谓的“传统C语言”。
自1978年由BrianKemingham和Dennis Ritchie著作的The C Programming Language一书的出版，C语言成了
最为流行的语言。
该书很受欢迎，以至于在程序设计界，C语言就认为是“K&R C”。
C语言的快速发展导致了不同版本的语言出现，这些语言相互类似但往往不兼容。
对系统开发人员来说，这是一个严重的问题。
为了确保c语言的标准，1983年，美国国家标准局（American National StandardsInstitate，ANSI）任命了
一个技术委员会来定义C语言的标准。
该委员会于1989年批准了一个C语言版本，这就是现在的ANSI C。
该本版又于1990年被国际标准组织（InternationalStardards Organiyation，ISO）批准。
C语言的这个版本又称为C89。
20世纪90年代，一种完全基于C的语言——C++语言，经历了大量的改进和变化，于1977年11月成为了
一种获得ANSl／ISO批准的语言。
C++在C的基础上添加了一些新特性，使之不仅成为一种真正的面向对象的语言，而且是一种更通用
的语言。
与此同时，美国的Sun公司创造了一种新的语言——JaVa语言，它是以C和C++为模型的。
所有流行的计算机语言其本质都是动态的。
它们通过加入新特性来不断地提高其功能和使用范围，C语言也不例外。
尽管c++和Java语言都是从c发展而来的，c语言标准委员会认为，如果C++仃ava语言的一些特性加入
到C中，会提高C语言的性能。
于是就产生了C语言的1999标准。
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这个版本的C语言通常称为C99。
C语言的历史和发展如图1.1所示。
尽管C99是一个改进版本，但很多常用的编译器仍不支持C99的所有新特性。
因此，我们将在附录中单独介绍加入到C99的新特性，这样，感兴趣读者就可以快速地参考这些新特
性，并在可能的情况下使用它们。
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编辑推荐

C语言是所有本科生课程的一门核心课，也是现今使用最广泛的计算机语言。
国内国外的C语言图书已经非常多了，但通过《世界著名计算机教材精选·标准C程序设计(第4版)》
的翻译，我们觉得这《世界著名计算机教材精选·标准C程序设计(第4版)》还是很有引进价值，具体
表现在它的以下几个特点上：《世界著名计算机教材精选·标准C程序设计(第4版)》是基于最新的C
语言标准。
附录IV给出了4个完整的应用程序开发示例。
扩展讨论了C的指针。
每章后面的“谨记”一节给出了很有用的编程提示以及容易出错的问题。
每章后面的案例学习给出了20多个真实的开发，展示了C程序的设计过程。
80多个程序设计范例向读者阐述了良好程序设计的基本原则。
还有近200个复习题和130多个项目设计题。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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