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前言

电脑的进步让人类的各种活动都变得不一样了，利用电脑做各种控制也是趋势，使用电脑语言达到控
制设备的目的是自动化的一环，而语言多种多样，到底哪一种语言比较容易上手，在窗口操作环境下
的考虑和目前微软的主推语言中，笔者认为Visual Basic 2005应是不二之选。
串行通信和并行通信是每个电脑都会提供的两个对外沟通的管道，相当多的设备也是通过这两个通道
和电脑沟通。
Visual Basic 2005提供了串行通信组件让开发者可以开发串行通信的系统程序，而功能上也提供了不少
为用户设想的简便之处，并行通信的操控一般则是通过动态链接库的帮助。
 笔者以工作上的经验，通过简单易懂的编排方式，将串行通信与并行通信的课题分若干个章节，并辅
以PRO-8模拟器的实际操作及控制，而达到学习控制的目的。
有关程序的设计部分，笔者尽量在书中交代清楚，期望读者可以了解设计流程中的细节。
 网络的发展是有目共睹的，利用遍布的网络连接，不管是局域网中的数据传输、设备监控还是因特网
中的远程监控，都可以使用网络完成工业控制的相关功能，本书将针对网络上的监控系统另辟一章进
行说明。
 书中各章节都有主题，简述如下。
 第1章：简述串行通信的概念。
 第2章：简述打印机端口的通信概念。
 第3章：介绍PRO-8模拟器的相关功能，这是贯穿全书的实验器材。
第4章：介绍Visual Basic 2005中的串行通信组件，使得通信更加简单。
 第5章：说明打印机端口的控制方式，了解其方式也可以推广至其他的控制领域。
 第6章：串行通信端口上9个引脚的实际演练，本章以Visual Basic 项目做最简单和详细的说明。
 第7章：打印机端口控制练习，由数字输出、数字输入，详细地说明这些控制的基础，奠定以后开发
复杂控制的基础。
 第8章：串行仪器控制，使用串行通信的方式可以达到仪器控制的目的，本章就市面上可见的仪器，
通过串行接口达到控制的目的，实现仪器控制的自动化。
 第9章：将RS-232与LPT做一个整合的控制练习，提升Visual Basic 2005控制的能力。
 第10章：由于PRO-8模拟器本身可做实习，也可以将其视为一部仪器，本章就模拟器本身详细说明各
种控制的程序和方法。
 第11章：利用Visual Basic 2005本身具有的网络传输组件，达到远程监控的目的，使得网络控制仪器不
再是问题。
 由于笔者才学疏浅，本书所讲的内容，是整理自动化制程系统开发、自动化物流系统开发、自动化品
质检测系统开发和相关教学经验积累所成，若有疏漏之处，请各位读者指正。
 编者
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章节摘录

第1章 串行端口通信·什么是串行通信·计算机上的串行端口·串行端口引脚定义·串行端口参数·
串行端口的中断及地址1．1 什么是串行通信两个设备之间欲交换数据时，必须有一条线路（或是多条
线路）将二者联机，并通过线路上电压的改变来达到数据交换的目的，为什么一定是通过电压的改变
呢?这是因为计算机本身并不知道什么是数据，在其内部只知道0和l两种状态，人们将这种O与1的组合
通过不同的排列，来代表不同的意义。
每一个0或1的状态，我们称之为1个位，每8个位被称为一个字节；串行通信（Serial Communication）
，指的是两个欲交换信息者的数据流动，而且其数据流动的方式是一个位接着一个位，依每个位的不
同，线路上的电压就有相对应的变化，有顺序地由一个方向向另一个方向流动，也就是一方改变电压
，一方检测此电压的变化。
计算机之间用这种串行通信的方式传送数据已经有很长一段时问，而且到了现在还在一直不断地对串
行传输进行改进，希望能够达到更远的距离和更好的效果。
不过在计算机的内部并不是通过串行的方式来进行数据的处理，它是以并行的方式处理，因此在计算
机的内部传送到外部的其他计算机或设备时就必须做一个转换的操作；而且在被另一个计算机或设备
接收之后，也要再做一次转换的操作，把收到的数据转换成计算机内部可以处理的并行数据。
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编辑推荐

《Visual Basic2005与自动化系统监控:串并行控制》由清华大学出版社出版。
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