
第一图书网, tushu007.com
<<分布式系统原理与范型>>

图书基本信息

书名：<<分布式系统原理与范型>>

13位ISBN编号：9787302172796

10位ISBN编号：730217279X

出版时间：2008-6-1

出版时间：清华大学出版社

作者：（美）特尼博姆

页数：490

译者：辛春生

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<分布式系统原理与范型>>

内容概要

本书是著名作者Tanenbaum关于分布式系统的最新力作，是分布式系统的权威教材。
本书分成了两大部分。
第2～9章讨论的是分布式系统的的原理、概念和技术，包括通信、进程、命名、同步化、一致性和复
制、容错性以及安全性等，而分布式应用的开发方法（即范型）在第10～13章中进行了讨论。
但是，与前一版不同的是，我们没有在讨论范型的章节中完整地介绍每个案例研究，而是通过一个有
代表性的案例来解释原理。
这种介绍方法使得我们不仅精简了素材，而且可以使得读者在阅读和学习时更愉快些。
全书结构清晰，内容全面经典，系统性与先进性并茂。
    本书适用对象广泛，不仅可以作为学习分布式计算机的本科生和研究生的教材，对于从事分布式计
算研究和工程应用的科技人员和工程技术人员来说，本书也是一本优秀的读物。
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章节摘录

第2章　体系结构分布式系统往往是由各种复杂的系统组成，其组件按定义分散在多台机器之中。
要掌握这些复杂性，关键是恰当地组织好这些系统。
察看分布式系统的组织结构的方法有多种，其中常见的一种是区分软件组件集的逻辑组织和实际物理
实现的差别。
分布式系统的组织结构主要是指组成该系统的软件组件，这种软件体系结构（software architecture）告
诉我们不同的软件组件是如何组织的，它们应如何相互作用。
本章我们首先来看看一些常见的组织（分布式）计算机系统的实用方法。
分布式系统的真正实现要求我们真实地把软件组件放置在真实的机器上。
这样做的选择有多种。
软件体系结构的最终实例又称为系统体系结构（system architecture）。
本章我们将看看传统的集中式体系结构，其中，单个服务器实现了大多数的软件组件（及其功能），
而远程客户使用简单的通信方法就可以访问该服务器。
另外，我们还将察看非集中式体系结构，其中的每个机器起着同等的作用，就像混合组织结构一样。
正如在第1章中所介绍的那样，分布式系统一个重要的目标是，通过提供一个中间件层，把应用程序
与底层平台分开。
采用这样一层是一个重要的体系结构决策，其目的是提供分布式透明性。
然而，要获得透明性是需要付出代价的，需要不同的技术来使得中间件为可适应的。
本章将介绍一些更为常见的实用技术，它们本身也影响着中间件的组织结构。
通过使分布式系统监视自己的行为，当需要时采取适当的措施，就可以获得适应性。
这就导致了自治系统（Autonomic Systems）的出现。
这种分布式系统经常组成反馈控制循环的形式，形成了系统设计中一个重要的体系结构元素。
本章将用一节的篇幅来介绍自治分布式系统。
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