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内容概要

　　《Visual FoxPro程序设计（第2版）》以VFP程序设计为主题，突出VFP的特点，强调它的使用与
开发方法，把数据库技术、可视化编程的方法、语言学习与实际应用作为一个统一整体来介绍。
全书提供了大量的实例，通过这些简明扼要的例子，读者对VFP的理解会更具体、更深入，更便于上
机实践。
　　《Visual FoxPro程序设计（第2版）》分为19章。
第1章介绍数据库基础知识，第2章介绍VFP系统初步，第3章介绍VFP语言基础，第4章介绍建立自由表
的过程，第5章介绍建立索引的方法，第6章介绍表的各种操作方法，第7章介绍SELECT-SQL查询命令
，第8章介绍建立和操作数据库的方法，第9章介绍使用数据词典的方法，第10章介绍建立查询与视图
的过程，第11章介绍VFP程序设计基础，第12章介绍创建表单和表单集的方法，第13章介绍内部控件
的使用技术，第14章介绍面向对象的程序设计，第15章介绍菜单设计方法，第16章介绍报表设计方法
，第17章介绍编译、调试应用程序的过程，第18章介绍如何发布应用程序及相关内容，第19章以图书
馆管理系统为例介绍VFP开发数据库系统的一般方法。
各章后都给出一定数量的练习题。
最后有两个附录，附录A给出了8个上机实验题及实验设计，附录B给出全书练习题的参考答案。
　　《Visual FoxPro程序设计（第2版）》在写法上注重由浅入深，循序渐进，通俗易懂，适合自学。
书中提供了大量例题，有助于读者理解概念、巩固知识、掌握要点、攻克难点。
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章节摘录

　　第1章 数据库基础知识　　1.1 信息、数据与数据处理　　用计算机对数据进行处理的应用系统称
为计算机信息系统。
信息系统是“一个由人、计算机等组成的能进行信息的收集、传递、存储、加工、维护、分析、计划
、控制、决策和使用的系统”。
信息系统的核心是数据库。
　　1.1.1 信息与数据　　“信息”是对现实世界事物存在方式或运动状态的反映。
具体地说，信息是一种已经被加工为特定形式的数据，这种数据形式对接收者来说是有意义的，而且
对当前和将来的决策具有明显的或实际的价值。
　　信息有如下一些重要特征：　　信息传递需要物质载体，信息的获取和传递要消耗能量。
　　信息是可以感知的。
不同的信息源有不同的感知方式（如感觉器官、仪器或传感器等）。
　　信息是可以存储、压缩、加工、传递、共享、扩散、再生和增值的。
　　“数据”是将现实世界中的各种信息记录下来的、可以识别的符号，是信息的载体，是信息的具
体表示形式，而信息是数据的内涵。
可用多种不同的数据形式来表示一种同样的信息，而信息不随它的数据形式不同而改变。
数据的表现形式多种多样，不仅有熟知的数字和文字，还可以有图形、图像、声音等形式。
　　信息与数据是密切关联的，信息是各种数据所包含的意义，数据则是载荷信息的物理符号。
因此，在许多场合下，对它们不做严格区分，可互换使用。
例如，通常所说的“信息处理”与“数据处理”等就具有同义性。
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编辑推荐

　　《Visual FoxPro程序设计（第2版）》既可作为参加全国计算机等级考试（二级）应试者的教材，
又可作为各类院校相关专业及其他培训班的VFP程序设计教学用书，对于计算机应用人员和计算机爱
好者也是一本实用的自学参考书。
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