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内容概要

本书是作者多年影视包装和特效设计实战经验总结，重点讲解了利用三维软件3ds Max和最常用的后期
合成软件After Effects组合运用来实现复杂的视觉效果，同时也选用了部分使用Combustion和Digital
Fusion制作后期的典型实例。
通过分析实际工作中的真实案例，详细地讲述每个视频作品的创作思想、技术要点以及制作流程。
    本书分两大部分，第1部分着重讲解了在广告制作中三维软件的灯光和摄像机的特性和使用技巧；
第2部分，也是本书的实例部分，重点讲解6个典型的影视广告案例，尤其是对典型的技术难点作更加
详细的讲解，通过对书中每一个实例的学习，都能使读者举一反三，真正掌握影视广告设计强有力的
工具，让软件为制作服务，希望为读者展开更大的思维空间，开阔思路，最终达到实现完美创意的目
的。
    本书面向初、中级用户，旨在帮助读者用较短的时间快速、熟练地掌握电视包装设计制作的技巧，
开拓创意思路，掌握高效的创作流程，不断提高制作效率和作品质量，对于刚刚进入电视设计行业的
朋友，可以学习每个作品的创作思想，快速入门。
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编辑推荐

《影视特效制作盛典》中6个大型制作实例，涉及了三维动画软件3dsMax，流体专业软件RealFIow，后
期合成软件AfterEffects、Combustion、DigitalFusion，以及典型特效插件与三维动画及合成软件的整合
使用。
加个常用特效的学习，包括reactor模块中的cMh、PathDeform（路径变形）、SuperSpray（超级粒子）
、PFSource（源粒子）、ThinkingParUcie（思想粒子）、液态球、inaIRender、Mentairay、VideoPout等
。
光盘提供全部实例的工程文件和所需素材、实例效果演示动画文件（mov格式）、视频教学。
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