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内容概要

“汇编语言程序设计”是高校计算机专业的主干课程之一。
本书以8086／8088指令为主，以实模式下的80x86指令为辅，系统地介绍了汇编语言的基础理论知识和
程序设计方法。
主要内容包括：汇编语言程序设计基础知识、8086指令寻址方式及指令系统、常用伪指令、程序设计
方法、高级汇编技术、80x86指令系统、汇编语言与C语言混合设计的方法。
本书各章节内容重点突出、结构清晰、简洁易懂。
 　　在本书的实验调试软件一章中，介绍了两种调试软件：基于MASM 5.0的DEBUG和基于MASM
6.11的PWB、CodeView，为读者进行汇编语言程序设计提供了方便。
 　　本书可作为本科、高职院校计算机及相关专业的教材，也可供科研及软件开发人员自学参考。
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章节摘录

　　第1章　汇编语言基础知识　　汇编语言是直接在硬件之上工作的编程语言，首先要了解硬件系
统的结构，才能有效地应用汇编语言对其编程，因此，本章对硬件系统结构的问题进行部分探讨，首
先介绍了计算机的基本结构、Intel公司微处理器的发展、计算机的语言以及汇编语言的特点，在此基
础上重点介绍寄存器、内存组织等汇编语言所涉及到的基本知识。
　　1.1　微型计算机概述　　微型计算机由中央处理器（Central Processing Unit，CPU）、存储器、输
入输出接口电路和总线构成。
CPU如同微型计算机的心脏，它的性能决定了整个微型计算机的各项关键．指标。
存储器包括随机存储器（Random Access Memory，RAM）和只读存储器（Read Only Memory，ROM）
。
输入输出接口电路用来连接外部设备和微型计算机。
总线为CPU和其他部件之间提供数据、地址和控制信息的传输通道。
如图所示为微型计算机的基本结构。
　　特别要提到的是微型计算机的总线结构，它使系统中各功能部件之间的相互关系变为各个部件面
向总线的单一关系。
一个部件只要符合总线结构标准，就可以连接到采用这种总线结构的系统中，使系统功能得到扩展。
　　数据总线用来在CPU与内存或其他部件之间进行数据传送。
它是双向的，数据总线的位宽决定了CPU和外界的数据传送速度，8位数据总线一次可传送一个8位二
进制数据（即一个字节），16位数据总线一次可传送两个字节。
在微型计算机中，数据的含义是广义的，数据总线上传送的不一定是真正的数据，而可能是指令代码
、状态量或控制量。
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