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内容概要

　　Pro/ENGINEER是目前广泛使用的一款产品设计软件，本书主要介绍Pro/ENGINEER Wildfire 4.0版
本的曲面造型设计功能、应用方法及其技巧等。
本书共分10章，内容包括：Pro/ENGINEER Wildfire 4.0简介及曲面设计的初步体验实例，创建基本曲面
的方法，曲面的工程处理，曲面的编辑基础，创建高级曲面的方法，由曲面创建实体的方法，造型曲
面(自由曲面)的创建方法、技巧等，最后介绍了多个曲面造型应用范例和两个应用了曲面元素的产品
零部件设计范例——电话机话筒和无绳电话。
　　本书特色鲜明、实例丰富、应用性强，能够引导读者快速掌握设计流程，提高曲面造型的综合设
计能力。
　　本书适合具有一定Pro/ENGINEER基础知识的设计人员使用，也适合曲面造型设计的初学者和进
修者学习使用。
同时本书可以作为高等院校机械类与工业设计类等相关专业师生的参考书或教材，也可以作为研发机
构相关专业技术人员的参考资料。
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章节摘录

　　第1章　Pro/ENGINEER Wildfire 4.0简介及曲面设计的初步体验�　　1.1　Pro/ENGINEER Wildfire
4.0简介�　　Pro／ENGINEER Wildfire 4.0是美国参数技术公司（Parametric Technology Corporation，PTC
）于2oo8年推出的一款应用软件。
它的功能强大，模块众多，为工业产品设计提供了一套完整的解决方案，可以涉及从设计到制造模拟
的各个方面，如概念设计、二维草绘、零件设计、装配设计、数据协同、模拟仿真、模具设计、NC
加工、电缆布线等。
　　在使用Pro／ENGINEER进行模型设计之前，首先需要了解基本的模型结构属性和设计概念。
　　1.1.1　模型结构属性　　在Pro／ENGINEER中，模型的结构属性包括特征、零件和组件。
　　Pro／ENGINEER中的特征是指每次创建的单独的几何对象，如利用各种基准工具、拉伸工具、旋
转工具、孔工具、倒圆角工具、倒角工具、拔模工具等创建的几何对象都是特征。
可以说特征是构成模型零件的一个基本几何对象。
单独的曲面对象也是一个特征。
　　零件是特征的集合体，即零件由特征来组成。
　　组件是指零部件按照一定的装配关系组合在一起而形成的集合体。
在组件中，零件又可称为元件。
　　1.1.2　基本设计概念　　在Pro／ENGINEER中，需要了解的基本设计概念包括设计意图、基于特
征建模、参数化设计以及相关性等。
　　1.设计意图　　在进行具体的设计工作之前，需要先明白设计要求、设计目的、产品规范等相关
内容，并根据产品规范或需求来定义产品的用途和功能，也就是说要明确设计意图。
设计意图是Pro／ENGINEER基于特征建模过程的核心内容。
　　2.基于特征建模　　在Pro／ENGINEER现有系统中，特征是建模的基础，将一个个的特征按照一
定的关系组合在一起便形成了零件。
创建的特征和所参照的特征是相互关联的，而且在设计中要注意特征的创建次序。
　　基于特征建模的好处就是使设计人员可以以最自然的思考方式从事设计工作。
　　3.参数化设计　　模型基于全尺寸约束，可以通过修改尺寸来驱动模型，这是参数化设计的一个
基本体现。
如果修改某个特征，而此特征具有其他相关（从属）特征时，那么Pro／ENGINEER会动态地修改
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编辑推荐

　　以实例形式贯穿讲解过程，增强了本书的可读性和实用性，扩展知识进一步巩固所学知识，提升
实用技巧，轻松进阶。
　　打造Pro／ENGINEER专业培训的典范，涉及到Pro/ENGINEER基础培训及应用培训两大方面。
　　重点突出，结构合理，语言简洁，书中图文并茂，操作步骤详尽。
　　实例丰富，应用性强，具有很强的指导性和可操作性，有利于读者打好坚实基础和提升设计技能
。
　　从工程应用角度出发，以典型实例加以辅助讲解，并穿插着大量的软件操作技能和专业规范、工
程标准等，能够快速地引导读者步入专业设计工程师的行业，帮助解决工程设计中的实际问题。
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