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前言

　　C语言是目前国内外最为广泛流行的通用程序设计语言之一，其功能强大、使用方便灵活、程序
代码效率高，具有良好的可移植性。
既具有高级语言的优势，又具有低级语言的许多特点；既适合编写系统软件，又适合应用软件的开发
，因此应用面极广，已经成为高校各类型本专科学生、高职高专学生和程序设计人员必修的计算机基
础课程之一。
　　本书是为适应C语言程序设计教学和考试的需要而精心设计的。
全书分为11章，内容主要包括：C语言概述，C语言基础，顺序结构程序设计，选择结构程序设计，循
环结构程序设计，数组，指针，函数，结构体、共用体与枚举，文件，C++程序设计基础等。
全书注重理论联系实际，采用案例驱动教学法，使用通俗易懂的语言，力图给初学者系统学习提供良
好向导。
除章节中包含大量例题外，每章还有程序举例。
为了与全国计算机等级考试上机环境改变相一致，所有程序的运行结果均采用VisualC++6.0集成环境
下实际运行效果图形方式显示，为读者阅读和调试程序带来方便。
每章后均附有精心设计的习题，其中很多是模拟历年C语言考试试题而设计，具有很好的启发性。
　　本书对于C语言语法的介绍力求简练，用层次渐进的实例说明问题。
对于学生感到较为困难的常用算法也进行了细致的介绍。
内容上汲取多年的教学经验，尝试将函数的系统介绍放到指针之后。
　　与本书配套的教材有《C语言程序设计习题集、上机与考试指导》。
习题集搜集了更多的习题并提供了详细的解答。
实验指导中对C语言上机实验的一般方法和注意事项进行了介绍，并按照章节的顺序和进度每章安排
一至两个实验，总共17个实验供师生教学选用。
考试指导参考了全国计算机等级考试2008年新的考试大纲和部分省市计算机水平考试大纲，特别是参
考了全国高等学校计算机水平考试安徽考区多年来对C语言考试的要求。
　　本书由王浩主审，姚合生主编。
参编人员少而精，都是长期从事《C语言程序设计》课程教学的老师。
他们在长期的教学工作中积累了丰富的经验，并且主编、参编过包括C语言教材在内的多本教材。
在全书的策划和出版过程中，得到了许多高校从事C语言教学工作的同仁的关心和帮助，特别是孙家
启教授、陈桂林老师等，他们对本书提出了很多宝贵的建议；清华大学出版社对本书的出版提供了大
力支持，在此一并感谢。
全书各章节的编写分工如下：第1、2章由刘桂江编写，第3、4、9章由蔡庆华编写，第5、10章由程玉
胜编写，第6、7、8章由姚合生编写，第11章由刘涛编写。
由于编者水平有限，书中不足之处在所难免，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

本书是为C语言程序设计课程的教学和考试的需要而精心设计的。
考虑到本课程一般为大学第一门程序设计课程，在内容编排上尽量符合初学者的要求，采用案例驱动
教学法，使用通俗易懂的语言，力图给初学者的系统学习提供良好的向导。
      本书内容主要包括：C语言概述，C语言基础，顺序结构程序设计，选择结构程序设计，循环结构
程序设计．数组，指针，函数，结构体、共用体与枚举，文件，C++程序设计基础等。
与本书配套的教材有《C语言程序设计习题集、上机与考试指导》（ISBN：978 7 302—17556—8）。
    本书适合作为高等学校C语言程序设计课程的教材，也可作为全国计算机等级考试C语言考试的教材
或参考书，同时还可供从事程序设计的技术人员的自学和参考。
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章节摘录

　　第1章 C语言概述　　1.1　C语言概况　　1.1.1 C语言的发展历史　　C语言是国际上广泛流行的
、很有发展前途的计算机高级程序设计语言。
它适合于作为系统描述语言，即用来编写系统软件，也可用来编写应用软件。
　　以前的操作系统等系统软件主要是用汇编语言编写的（包括UNIX操作系统在内）。
由于汇编语言依赖于计算机硬件，程序的可读性和可移植性都比较差。
为了在这些方面有所改善，最好改用高级语言，但一般高级语言难以实现汇编语言的某些功能（汇编
语言可以直接对硬件进行操作，例如，对内存地址的操作、位操作等）。
人们设想能否找到一种既具有一般高级语言特性，又具有低级语言特性的语言，集它们的优点于一身
。
于是，C语言就在这种情况下应运而生了。
　　C语言的前身是ALGOL语言（A1GOL60是一种面向问题的高级语言）。
1963年英国剑桥大学推出CPL（Combined Programming Language）语言，此语言在ALGOL语言的基础
上增加了硬件处理能力，同年剑桥大学的马丁·理查德对其简化，提出BCPL（Basic Combined
Programming Language）语言；1970年美国贝尔实验室的肯·汤姆逊进一步简化，提出了8语言（
取BCPL的第一个字母）；1972年美国贝尔实验室的布朗·W.卡尼汉和丹尼斯·M.利奇对其完善和扩
充，提出了C语言（取BCPL的第二个字母）；1987年美国标准化协会制定了C语言标准“ANSI C”，
即现在流行的C语言。
自1972年投入使用之后，C语言成为UNIX和XENIX操作系统的主要语言，是当今使用最为广泛的程序
设计语言之一。
　　1.1.2 C语言的特点　　C语言之所以能存在和发展，并具有生命力，总是有些不同于其他语言的
特点。
C语言具有以下一些基本特点。
　　1.C语言简洁、紧凑，使用方便、灵活　　C语言一共只有32个关键词，9种控制语句，程序书写
形式自由，主要用小写字母表示，压缩了一切不必要的成分，相对于其他高级语言源程序短，因此输
入程序时工作量少。
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编辑推荐

　　《C语言程学设计》注重理论联系实际，采用案例驱动教学法，使用通俗易懂的语言，力图给初
学者系统学习提供良好向导。
所有程序均在Visual c++6.0集成环境下调试通过，以图形方式显示实际运行效果，方便读者阅读和调
试程序。
每章后的习题中很多是模拟历年c语言等级考试试题而设计的，具有很好的启发性。
　　《C语言程学设计》对于c语言语法的介绍力求简练，用层次渐进的实例说明问题。
对于学生感到较为困难的常用算法也进行了细致的介绍。
内容安排上吸取多年的教学经验，尝试将函数的系统介绍放到指针之后。
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