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内容概要

　　《Illustrator CS3平面设计教程与上机指导（配光盘）（》以Adobe Illustrator CS3作为教学软件，通
过由浅入深、由基础到应用的方式，先介绍Illustrator CS3的特色、安装与应用基础，然后又讲述
了Illustrator CS3在基本线面的绘制、图形填色和艺术效果处理、对象调整与修改、文字的创建与设置
、图表的创建与编辑、滤镜与效果的应用、3D效果的创建与编辑、Web图形的创建与输出等方面的应
用。
通过大量有针对性的实例，让读者掌握各功能的操作方法。
藉由先训练后实作的学习过程，达到即学即用的目的，从而引导读者进入Illustrator创意绘图的世界。
　　《Illustrator CS3平面设计教程与上机指导（配光盘）（》既可作为大、中专院校相关专业师生
和Illustrator应用培训班的参考用书，也可作为初、中、高级Illustrator用户以及平面设计师的自学指导
用书。
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章节摘录

　　第1章 与Illustrator CS3的第一次接触　　1.3 Illustrator CS的适用人群　　Illustrator CS3适用的人群
范围非常广泛，由于其功能的强大与易操作性，使得从没有绘图经验的人到高级图形设计师，都可在
该软件中设计制作出优秀的作品。
　　1. 没有绘图经验的人　　由于Illustrator CS3拥有友好的工作界面以及功能的易用性，非常适合没
有绘图经验的人使用。
当然，要想踏入图形设计的大门，还必须得下一番苦工夫，不但要了解其工作界面，还要熟练掌握常
用的菜单命令及工具按钮的使用方法及相关技巧，才能提高自己的绘图设计能力。
　　2. 初、中级图形设计者　　对于初中级图像设计者来说，Illustrator CS3可谓是首选的矢量图形绘
制软件。
利用该软件不仅可以设计制作出各种不同风格的优秀作品，还可方便地制作出各种GIF动画。
当然，要想制作出更优秀的作品，离不开平时的多学多练，还要不断地从对优秀作品的欣赏与借鉴中
吸取经验。
　　3. 高级图形设计师　　相信高级图形设计师对Illustrator软件并不陌生，最新版的Illustrator CS3，在
平面设计和图像处理能力方面都有了比较大的提升，使用起来更加得心应手。
在后面的章节中，将对Illustrator CS3中的新增功能与使用方法进行详细的介绍。
　　4. 网页与排版人员　　对于网页设计与排版人员来说，使用Illustrator CS3可以更好地配合其他网
页设计软件来完成高水准的网页设计工作，例如制作各种网页图像、按钮、网页横幅及GIF动画等。
另外使用其自带的排版功能，完全可以对图稿进行专业的排版，而无须使用专门软件，从　　而大大
提高了工作效率。
　　5. 安装Illustrator CS3应用程序　　若要使用Illustrator CS3软件，必须先安装。
接下来就对软件安装的系统要求做简单介绍，然后详细介绍安装Illustrator CS3应用程序的操作方法。
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编辑推荐

　　新起点电脑教程。
　　中国计算机职业教育聪明推广使用教材。
　　从入门到提高，全面介绍图形软件Illustrator CS3的各项功能，学习图形绘制、文本和图表编辑、
矢量和位图滤镜、三维对象和Web图形的处理等应用。
剖析企业VI、CD封套、书籍封面和宣传广告等应用实例，使读者快速成为图形设计高手。
　　丛书特点：入门快、实用性强，系统性与逻辑性强，内容丰富、解释透彻，结构清晰、学习目标
明确，针对性中、定位准确、编排合理、完全适合教学需要，丛书品种丰富，适合不同地域、不同层
次的电脑培训班，也完全适合自学者和大中专院校使用。
　　内容特点：每章均配有教学提示和教学目标，正文有详尽的功能说明和使用方法介绍，每章均配
有上机指导，根据指导可快速完全掌握实用的内容。
每章最后均配有填空题、选择题、判断题、简答题、操作题，能充分巩固所学知识。
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