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内容概要

本书深入浅出、系统全面地介绍了使用3ds Max 9进行室内和室外建模设计制作的相关技术和技巧。
全书共分8章，第1章为理论部分，主要叙述了室内和室外设计的基本原则，通过这章的学习，读者可
以轻松了解并掌握室内外设计所需的基本理论，为以后从事室内外设计行业打下基础。
第2～4章为室内部分，详细向读者演示了如何用3ds Max 9创建室内模型和用Lightscape进行渲染的技巧
。
 第5～8章向读者讲述了如何运用3ds Max 9进行室外效果图的制作。
本书以较强的综合实例作为全书的支柱， 使读者进一步感受到3ds Max 9在各行业中的运用。
本书还配有光盘，里面包含了书中所有创作实例的原文件以及材质等相关内容。
　　本书适合专业三维设计人员及三维设计爱好者阅读，同时也可作为各大专院校相关专业的初、中
级教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 9建筑设计>>

书籍目录

第1章 制作建筑图的常用软件分析 　1.1 ds Max软件分析  　　1.1.1 菜单栏  　　1.1.2 工具栏  　　1.1.3 
视图控制  　1.2 Lightscape软件分析  　　1.2.1 菜单栏  　　1.2.2 工具栏  　1.3 总结  第2章 会议室的设计
与制作 　2.1 会议室的装饰设计  　2.2 小户型的建模和材质制作  　　2.2.1 小户型的建模  　　2.2.2 小户
型家具的调用  　　2.2.3 小户型材质的制作  　　2.2.4 小户型灯光的设置  　　2.2.5 将max文件输出为LP
格式的文件  　2.3 小户型的灯光、材质和渲染处理  　　2.3.1 打开、输入文件  　　2.3.2 在Lightscape中
调整灯光  　　2.3.3 在Lightscape中调整材质  　　2.3.4 光能传递处理参数的设置  　　2.3.5 光能传递处
理、渲染输出  　2.4 小户型的后期处理  第3章 售楼处大厅的设计与制作 　3.1 售楼处大厅的装饰设计  
　3.2 售楼处大厅的建模和材质制作  　　3.2.1 售楼处大厅的建模  　　3.2.2 售楼处大厅家具的调用  　
　3.2.3 售楼处大厅材质的制作  　　3.2.4 售楼处大厅灯光的设置  　　3.2.5 将max文件输出为LP格式的
文件  　3.3 售楼处大厅的灯光、材质和渲染处理  　　3.3.1 打开、输入文件  　　3.3.2 在Lightscape中调
整灯光  　　3.3.3 在Lightscape中调整材质  　　3.3.4 光能传递处理参数的设置  　　3.3.5 光能传递处理
、渲染输出  　3.4 售楼处大厅的后期处理  第4章 营业大厅 　4.1 制图之前的平面图分折  　4.2 营业大厅
的建模和材质制作  　　4.2.1 视图设置  　　4.2.2 营业大厅的建模  　　4.2.3 营业大厅的模型调用  　
　4.2.4 营业大厅的材质制作  　　4.2.5 营业大厅灯光的设置  　　4.2.6 将max文件输出为LP格式的文件  
　4.3 营业大厅的灯光、材质和渲染处理  　　4.3.1 打开、输入文件  　　4.3.2 在Lightscape中调整灯光  
　　4.3.3 在Lightscape中调整材质  　　4.3.4 光能传递处理参数的设置  　　4.3.5 光能传递处理、渲染输
出  　4.4 营业大厅的后期处理  第5章 别墅夜景 　5.1 别墅夜景制作案例  　　5.1.1 创建模型  　　5.1.2 赋
予材质  　　5.1.3 创建灯光  　　5.1.4 创建摄像机  　5.2 在Adobe Photoshop中进行图像处理  第6章 幼儿
园 　6.1 幼儿园制作案例  　　6.1.1 创建模型  　　6.1.2 编辑材质  　　6.1.3 创建灯光  　　6.1.4 创建摄
像机  　6.2 在Adobe Photoshop中进行图像处理  第7章 住宅楼 　7.1 住宅楼制作案例  　　7.1.1 创建模型 
　　7.1.2 赋予材质  　　7.1.3 创建光学灯光  　　7.1.4 创建摄像机  　7.2 在Adobe Photoshop中进行图像
处理  第8章 办公楼 　8.1 办公楼制作案例  　　8.1.1 创建模型  　　8.1.2 赋予材质  　　8.1.3 创建光学灯
光  　　8.1.4 创建摄像机  　8.2 在Adobe Photoshop中进行图像处理

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<3ds Max 9建筑设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


