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前言

　　Java是一种广泛使用的网络编程语言。
作为一种程序设计语言，它简单、面向对象、不依赖于机器结构，具有可移植性、健壮性和安全性，
并且提供了并发机制，具有很高的性能；它还最大限度地利用了网络，Java的小应用程序可在网络上
传输而不受CPIj和环境的限制。
另外，Java还提供了丰富的类库，使程序设计者可以很方便地建立自己的系统。
目前，Java语言已经广泛应用于生活中的各个领域，无论是网络编程、Web编程还是数据库编程，甚
至是嵌入式开发都有Java语言的身影。
　　本书定位与特色　　口面向职业技术教学　　本书是在作者总结了多年开发经验与成果的基础上
编写的，以实际项目为中心，全面、翔实地介绍Java开发所需的各种知识和技能。
通过本书的学习，读者可以快速、全面地掌握使用Java进行面向对象开发的方法。
本书体现了作者“项目驱动、案例教学、理论实践一体化”的教学理念，是一本真正面向职业技术教
学的教材。
　　口合理的知识结构　　面向程序员职业培训市场并结合程序开发实践介绍Java编程知识，突出了
职业实用性；全书各章都有实例分析，带领读者经历程序开发全过程，是一本真正的实训性案例教程
。
　　口真实的案例教学　　针对每个知识点本书设计了针对性强的教学案例，这些小案例既相互独立
又具有一定的联系，是综合性开发实例的组成部分。
学生在制作这些小案例的过程中可以掌握每个知识点。
本书有效地避免了其他Java教程抽象、空洞，或者实例不丰富等缺点。
　　口理论实践一体化　　在每个案例中有机地融合了知识点讲解和技能训练目标，融“教、学、练
”于一体。
每个案例的讲解都先提出功能目标，然后是实例制作演示和学生模仿练习，让学生掌握案例的完成过
程，体现“在练中学、学以致用”的教学理念。
　　口阶梯式实践环节　　本书精心设置3个教学环节：实验指导、扩展练习、综合实训。
让学生通过不断练习实践，实现编程技能的逐步提升，最终实现与职业能力的接轨。
　　本书主要内容　　本书将带领读者进入Java语言的世界，由浅入深地学习各项知识。
全书分为上下篇，上篇共1l章，首先介绍面向对象编程的基础知识和技能，从基本的．Java组成元素、
数据类型和控制结构开始，逐步过渡到方法、类、对象及面向对象程序设计的高级特征。
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内容概要

　　《Java程序设计基础教程与实验指导》由浅入深地学习Java编程知识。
全书共分11章，介绍Java面向对象编程的基础知识和技能，从基本的Java组成元素、数据类型和控制结
构开始，逐步过渡到方法、类、对象及面向对象程序设计的高级特征；深入学习Java图形用户界面设
计、文件和数据库等高级应用；最后，通过MVC实现的综合实例对前面知识进行全面的应用和巩固。
《Java程序设计基础教程与实验指导》附有配套光盘，提供了书中实例的源代码和视频教学文件。
《Java程序设计基础教程与实验指导》下篇是实验指导，有10个单元，选择了一批实用的上机练习，
以巩固和提高读者的动手能力，加深对基础理论的理解。
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章节摘录

　　上篇 基础知识　　第1章 Java概述　　内容摘要　　Java是一种面向对象程序设计语言。
面向对象技术提倡模拟现实世界的思维方式、数据与操作相捆绑的程序风格，符合现代大规模软件开
发的要求和潮流，正替代面向过程的程序设计技术，成为计算机应用开发领域的主流语言。
同时Java也是一种跨平台的语言，在单机时代，程序进程之间靠共享存储进行变量交换；在网络时代
，运行在不同宿主机上的程序按网络协议进行无格式的消息（二进制字符流）交换，消息的语义由交
换程序双方维护；不可否认现在是一个网络异构时代，不同的计算机如果要配合运行一个程序，其编
程语言一定是跨平台的。
Java以跨平台、安全性等特点受到大部分程序员的喜爱。
　　在本章中，将会介绍Java的发展历史、JDK的安装和如何配置开发环境，以及Java常用的工具。
　　学习目标　　了解Java的发展历史　　理解Java的定义和特点　　掌握Java的工作原理　　熟练掌
握JavaAPl的使用　　熟练掌握JDK安装和配置　　熟练掌握开发JavaApplication　　掌握JDK常用命令
　　掌握使用记事本和Eclipse开发Java程序　　1.1 Java简介　　作为一种跨平台、面向对象、基于网络
及安全性的网络编程语言，Java越来越多地被用来编写各种各样的程序，如桌面应用程序、Web程序
和嵌入式程序。
在学习Java之前，有必要了解一下Java的历史、概念和特点。
　　1.1.1 Java的历史　　Java的诞生符合计算机程序语言的发展规律，既有偶然性又具有必然性。
在Java诞生之前，计算机世界刚刚经历了以大型机为代表的集中计算模式和以PC为代表的分散计算模
式，正在准备进入以互联网为计算模式的网络计算时代。
网络计算模式的一个特点是计算机是异构的，即计算机的类型和操作系统是不一样的，例如SUN工作
站的硬件是SPARC体系，软件是UNIX中的Solaris操作系统，而PC的硬件是Intel体系，操作系统
是Windows或者Linux，因此相应的编程语言基本上只是适用于单机系统，例如COBOL、FORTRAN
、C、c++等；网络计算模式的另一个特点是代码可以通过网络在各种计算机上进行移植，这就迫切需
要一种跨平台的编程语言，使得用它编写的程序能够在网络中的各种计算机上正常运行，Java就是在
这种需求下应运而生的。
正是因为Java语言符合互联网时代的发展要求，才使它获得了巨大的成功。
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编辑推荐

　　《Java程序设计基础教程与实验指导》体现了作者在软件技术教学改革过程中形成的“项目驱动
、案例教学、理论实践一体化”教学方法，可以作为Java职业培训教材和各级院校Java授课培训教程，
也适合作为Java自学资料和参考资料。
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