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前言

　　在现代化设计领域中，无论你有多好的想法或美术基础，纸上手绘图像只能是一种艺术形式，不
能直观地表达给客户，而且方案改动会给手绘图带来很多麻烦。
只有通过在图像处理软件中制作图像作品，才能呈现给客户清晰、直观的设计表达，无论客户需要什
么样的角度，都能满足要求，而且不用从头开始绘图，只要调整摄像机的角度，就能达到客户所想和
所要的效果，让客户有种身临其境的感觉，并提高了工作效率。
因此，越来越多的人体验到了三维动画软件的重要性，而3ds Max则是三维动画制作中使用最广泛的软
件。
随着计算机技术的逐渐普及，运用3ds Max进行三维创作不再是专业人士的“专利”，越来越多想从事
建筑装潢或三维动画设计的人士也逐渐加入到这一行业中。
　　3ds Max是目前国内应用最广泛的计算机三维动画设计软件，人们利用它来制作建筑效果图。
建筑效果图只用了3ds Max软件中的一部分功能，就受到广大建筑设计人员的高度推崇。
Lightscape是一个非常优秀的光照渲染软件，它特有的光能传递计算方式和材质属性所产生的独特表现
效果完全区别于其他渲染软件。
　　近几年，随着我国经济及计算机技术的迅猛发展，计算机效果图的制作已经成为一个很热门的行
业，很多人都想加入到这个行业当中。
但是，也有许多人找不到入门的方法，虽然参加过培训学习，却只学到一些基本的操作方法，做不出
效果图作品来。
实际上，出现这种现象的一个重要原因就是练习太少，没有把握住效果图的制作要领。
其实学习是有技巧的，对于一位欲从事效果图制作的人来说，只捧着一本教程看是不够的，更多的是
要动手操作，多做实例练习，从中总结经验与技术，再融人一些自己的思想，这样会进步很快。
换句话说，学习计算机技术，不上机练习是学不会的。
正是基于这样的原因，为了方便读者有针对性地学习，快速提高实际操作水平，我们以实例的形式精
心编写了本书。
全书精选了7个实例，解析了使用3ds Max 9制作室内效果图和展览展示效果图的方法和技巧，包括基
本工具的使用、建模技术、材质技术、灯光与渲染、综合实例等内容，实例经典，步骤详细，艺术效
果突出，具有较强的指导性。
希望广大读者能够通过本书的学习，从中真正地获得益处与灵感，快速入门或者提高效果图制作水平
。
　　本书将实例分成了两大类：室内效果图实例和展览展示实例。
　　每一个实例的前面都安排了设计分析，使读者不仅学会了软件的操作，对设计方面的知识也有所
了解，以帮助理解与学习实例操作。
　　本书适合于初、中级的3ds Max读者进行强化练习，也可以作为大中专院校相关专业、社会培训班
的上机指导教材。
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内容概要

3ds Max是大型三维设计制作软件，Lightscape 3.2是专业渲染软件，Photoshop CS2是专业图像编辑软件
。
本书对这3个软件的功能与特点进行了详细介绍，并结合实例对创建室内效果图和展览展示效果图的
方法做了深入的讲解。
　　本书理论部分分别对室内设计和展示设计做了系统全面的讲解，共1章，使读者对两种设计领域
有所了解；本书室内部分介绍了使用Lightscape渲染器创作室内设计表现图的方法和技巧，共4章，包
括建模、材质、灯光、渲染及综合实例等多方面的内容。
可使读者在最短的时间内全面掌握3ds Max建模、Lightscape光能传递及Photoshop处理技巧。
本书展览展示部分介绍了使用3ds Max默认的渲染器创作展览设计表现图的方法和技巧，共3章，讲解
了展览展示效果创建过程中各个阶段会碰到的一些问题及其解决方法。
　　本书不仅适合室内装饰效果图制作爱好者学习使用，还可作为展示设计等相关专业人士的参考用
书，也可作为社会相关办学、各类高等院校的辅助教材。
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章节摘录

　　（3）面。
设计中的点、线、面如同生活中的万事万物一样，总是共同存在、相辅相成。
　　音乐的强弱、缓急，让人们看到一幅点的密集与疏朗的画，这就是节奏。
这些节奏延伸下去，就可1,2感受到延伸游动的律线；多种乐器的合奏，会出现层次分明的、向四周扩
散的场面，引起人们的共鸣。
这就是艺术包含的共同性。
点、线、面在音乐中通过听觉表现，在设计中则从视觉感知中得来，室内界面设计尤其如此。
这是三维乃至四维空间的结合。
埃菲尔铁塔向人们展示了材料和结构的完美统一。
它是有分量的。
在这里，线几乎取代了面，结构体上的接点和铆钉是点。
它们不仅在平面上，而且在空间中。
通常所说的面，既包括适于室内的物质平面，也包括各种动态的界面。
面和点、线一样，具有多种形态的属性。
它包括以下几种。
　　◎几何性的面：即由数学方式构成的面。
　　◎有机性的面：即由自由曲线构成的面。
　　◎直线性的面：即由直线随意构成的面。
　　◎偶然性的面：即偶然获得的面。
　　◎不规划性的面：即由自由曲线及直线随意构成的面。
　　室内出现较多的是由两条水平线和两条垂直线构成的方形面。
由此，框定了一个个相对独立却又多方连续的实体。
这种元素提供了构成空间的可能性。
在这样的界面上，每一个物体或装饰物必然停留在一种与背景相对固定的关系中，或左或右、或上或
下，这就~N,UN联想的方式进行考虑，设计布置出最佳位置，将外在的视觉效果和内在的风格“培育
”出来。
设想在界面上出现的各种装饰物，“上”往往产生一种轻松和自由的空间效果，而“下”则显得稠密
和沉着。
因为“左”是远离运动和方向的，所以它偏向自由，类似“上”，而“右”是一种回缩运动的方向，
它偏向羁缚，类似“下”。
因此，在任一界面上，都有轻、重、虚、实关系。
设计时在量的关系上分清主次，就不会显得平板或花；在位置关系上既相对集中，又适量穿插，就不
会“散”；在形的关系上，则应相互对比、呼应。
按照视觉规律展开整体设计，就可取得美的形与空间。
在面中，还有一种圆形。
它是最静止完美的状态，它没有任何角状的突然转折。
这一类几何曲线性的面，有柔软、自由、明快的性格，整齐而富有秩序性，面的大小、虚实，给人不
同的视觉感受。
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