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内容概要

　　本书主要介绍运用3ds Max制作效果图及动画。
全书通过100个由浅入深的经典实例，精解了3ds Max的各项核心技术，让读者在完全实战演练中精通
软件，成为效果图制作高手。
　　全书共分为13章，主要内容包括：初识3ds Max 9界面、二维基础建模、三维基础建模、修改建模
、复制建模、高级建模、材质与贴图、灯光与摄影机、动画、粒子系统、空间扭曲、环境与效果等。
　　本书内容完全从零起步，通过双色印刷、双栏排版、全程图解的方式，并结合多媒体光盘的视频
学习，帮助读者快速上手，学有所成。
本书面向广大电脑入门入行人员、在职求职人员、各级退休人员，也可作为各大、中专院校、各高职
高专学校、各社会培训学校、单位机构的学习教材与辅导教材。
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编辑推荐

　　零点起飞，即学即会，实战演练，高手速成。
　　由国内资深3D效果图制作和教育专家，完全针对初级读者精心编写，精讲了3ds Max的各项核心
技术：二维基础建模、三维基础建模、修改建模、复制建模、复合建模、高级建模、材质与贴图、灯
光与摄相机、动画技术、粒子系统、空间扭曲、环境与效果等，读者可以通过完全实战演练，逐步精
通，成为3ds Max效果图制作的行家里手。
　　全新多媒体演示CD-ROM，全部实例的素材文件，全程语音视频直播，首创国内手机试听学习模
式，体验边听边学、边实战演练。
　　100个精彩实例，让您逐渐精通软件的核心技术与精髓内容，100个专家提醒，让您掌握技高一筹
的设计师实战作业心得，100个知识链接，让您知识结构更加全面，视野更深、更宽，100个学习视频
，让您超值享受专家课堂式教学，学有所成。
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