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内容概要

　　本书全面、系统、深入地介绍了Photoshop CS3在图像设计上的各种必备知识和技能。
其中包括图像设计入门、软件的基础应用、创建与编辑选区、图层的使用和管理、图形的绘制与着色
、图像的调整与编修、通道和蒙版的应用、文本与路径的编辑、图像的自动化处理、图像滤镜的应用
、网页图像的设计和切割等内容。
最后书中提供了多个综合实例，让读者从无到有学习图像作品的设计，巩固所学的知识，并通过设计
的过程提高实际操作的能力，使读者能够自己设计出优秀的图像作品。
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章节摘录

　　第1章　Photoshop CS3初接触　　教学提示：在系统学习Photoshop CS3之前，必须先对该软件有
个大致的了解。
本章首先介绍Photoshop CS3的应用范围，其次介绍该版本中新增加的多项功能；例如，全新的可自定
义用户界面、各种增强的滤镜智能化功能、新增的快速选择工具、新增的黑白图像转换控制、改进的
曲线调整对话框以及增强的Camera Raw图像支持等；再次介绍Photoshop CS3适用的人群；最后详细讲
解Photoshop CS3的安装方法。
通过本章的学习，将使读者对Photoshop CS3图像处理软件有一个大体上的了解，为后续章节的学习打
下基础。
　　教学重点与难点：　　了解Photoshop CS3软件的应用范围。
　　了解Photoshop CS3新增的功能。
　　了解Photoshop CS3适用的人群。
　　了解Photoshop CS3软件安装的系统要求。
　　掌握Photoshop CS3软件的安装方法。
　　1.1　认识Photoshop CS3设计大师　　Photoshop CS3是Adobe公司最新推出的一款功能强大的平面
图像处理软件。
它不仅可以应用于图像设计、图形绘制和数码照片编修等方面，还可以进行网页图像的制作与GIF动
画设计，完全可以满足现今网络化的需求。
下面分类介绍Photoshop CS3在各方面的应用。
　　1.图像设计　　图像设计可以说是Photoshop最强大的功能之一。
Photoshop CS3提供了调整图像色彩模式及设置各种与色彩相关的选项，并可对图像进行区域选择、裁
剪、切片、修复、仿制、擦除、模糊、锐化、涂抹、减淡、加深、变形和羽化等操作。
此外，还可为图像添加文字、语音注释及各种滤镜特效，使设计作品更专业、更美观。
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编辑推荐

　　《新起点电脑教程：Photoshop CS3图像设计教程与上机指导（附DVD光盘1张）》从入门到提高
，全面介绍图像处理软件Photoshop CS3的各项功能，学习不同类型作品的设计手法，掌握选区与色彩
、图层、文字、通道、滤镜等应用，剖析台历、封面、盘面和广告设计等应用实例，使读者快速成为
图像设计高手。
　　丛书特点：入门快、实用性强，系统性与逻辑性强，内容丰富、解释透彻，结构清晰、学习目标
明确，针对性强、定位准确、编排合理、完全适合教学需要，丛书品种丰富，适合不同地域、不同层
次的电脑培训班，也完全适合自学者和大中专院校使用。
　　内容特点：每章均配有教学提示和教学目标，正文有详尽的功能说明和使用方法介绍，每章均配
有上机指导，根据指导可快速完全掌握实用的内容，每章最后均配有填空题、选择题、判断题、简答
题、操作题，能充分巩固所学知识。
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