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内容概要

本书的每一章先介绍概念，再结合问题写程序。
书中给出了各种类型的程序实例，使用户进一步加深对语法的理解并掌握解决问题的方法。
书中的程序都调试通过并有运行结果，程序从小到大，并附有汉字说明和注释。
    书中介绍了三维数组（三维数字数组、三维字符数组和三维指针数组）的表示方法，并给出了示意
图，使复杂问题显得很简单。
    本书揭示了函数调用中参数传送（单向传送和双向传送）的本质是地址问题。
在程序中特意将“值调用”和“地址调用”时的地址（函数中变量的地址和主程序中变量的地址）加
以显示，使用户加深理解。
    指针是C语言的难点，书中程序从简单到复杂，并给出了示意图，使用户很容易掌握多级指针。
书中还给出了一些图形编程的例子。
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