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内容概要

本书详细地介绍了C语言的基础知识，包括数据类型、结构化程序设计及相关控制语句、数组、函数
、指针、结构体和共用体、位运算及文件等。
    本书在编写上体现了任务驱动式教学思想，每一章的开头均围绕本章的学习目标提出了一个总体编
程任务，该任务又分解为若干易完成的小任务，然后通过对与任务相关知识的学习，逐步达到完成本
章任务的目的。
    本书强调实际编程能力的培养，知识结构完整、例题设计精心、习题丰富多样。
除了每章末尾的上机实训之外，全书还根据大的教学环节设计了3个综合项目实训。
在综合项目实训中，通过引导学生完成一个较复杂项目的设计、编程和调试，来培养及训练学生的程
序设计技能以及分析问题和解决问题的能力。
    本书中的示例代码均经过细心调试，保证能够正确运行。
    本书既适于作为大专院校及高职高专相关专业的教材，又可作为成人教育和在职人员的培训教材，
也可作为C语言编程爱好者的自学参考书。
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章节摘录

　　第1章 C语言概述　　C语言是编程语言中较为流行的一种。
随着计算机的普及和发展，C语言在各个领域的应用越来越广泛。
几乎各类计算机都支持C语言的开发环境，这为C语言的普及和应用奠定了基础。
　　本章内容　　C语言的发展及特点。
　　C程序的基本结构。
　　C语言的基本符号与词汇。
　　C语言集成开发环境。
　　学习目标　　掌握C程序的基本结构。
　　掌握C语言的基本符号与词汇。
　　掌握Turbo C集成开发环境的基本使用方法。
　　能够编写并在Turbo C中编辑和运行最简单的C程序。
　　本章任务　　本章要完成的主要任务是编写并在Turbo C集成开发环境中运行一个简单的C程序，
该程序的功能是求两个整数之和。
任务可以分解为两部分：　　编写程序——了解C程序的基本结构。
　　学会在Turbo C集成开发环境中编辑并运行程序。
　　1.1 C语言简史及特点　　1.1.1 C语言的发展　　C语言是一种编译性程序设计语言，它与Unix操
作系统紧密地联系在一起。
Unix系统是通用的、交互式的计算机操作系统，它诞生于l969年，是由美国贝尔实验室的K. Thompson
和D.M. Ritchie用汇编语言开发成功的。
　　C语言的前身是BCPL语言。
1967年英国剑桥大学的Martin Richard推出BCPL语言（Basic Combined Programming Language）。
1 970年贝尔实验室的K. Thompson以BCPL语言为基础，开发了B语言，并用B语言编写了Unix操作系统
，在PDP-7计算机上实现。
1972年贝尔实验室的D.M. Ritchie在B语言的基础上设计出C语言，C语言既保持了BCPL语言和8语言的
精练、接近硬件的优点，又克服了它们过于简单的缺点。
1973年，K. Thompson和D.M. Ritchie合作把Unix的90％以上用C语言改写，并加进了多道程序设计的功
能，称为Unix第五版，开创了Unix系统发展的新局面。
1975年Unix第六版颁布后，C语言得到计算机界的普遍认可，从此，C语言与Unix系统一起互相促进并
获得迅速发展。
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编辑推荐

　　《高职高专精品课程规划教材·计算机系列：C语言程序设计》既适于作为大专院校及高职高专
相关专业的教材，又可作为成人教育和在职人员的培训教材，也可作为C语言编程爱好者的自学参考
书。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


