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内容概要

本书为高职高专精品课程规划教材计算机系列之一。
    全书共分9章，在Microsoft Visual Studio 2005平台下，介绍Visual Basic.NET编程的基础知识，包括面向
对象程序设计思想和程序设计方法、常见控件的使用、控制流程、界面设计、对话框与文件管理、图
形设计和数据库应用程序等内容。
    本书通过大量示例来加深理解程序设计的思想，使读者在循序渐进地掌握基本理论知识的同时提高
运用Visual Basic.NET语言编写程序的能力。
    本书注重理论基础与技能训练内容，包含大量例题，并提供上机实训题供学生训练使用。
    本书可作为高职高专计算机及相关专业的教材，亦可作为初学者的入门参考资料。
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章节摘录

　　第1章 Visual Basic. N ET概述　　学习目标：　　● 了解Visual Basic.NET的特点　　● 熟悉Visual
Basic.NET的集成开发环境　　● 掌握Visual Basic.NET的启动　　● 掌握简单应用程序开发的步骤　
　1.1 Visual Basic.NET简介　　自1964年BASIC（Beginners All-purpose Symbolic Interchange Code）问世
以来，已经历了基本BASIC语言、BASIC语言（MS.BASIC和GS.BASIC）、结构化BASIC语言（Turbo
BASIC和QBASIC）和Visual Basic语言4个发展阶段。
该语言之所以始终不衰，具有强大的生命力，是因为它是一种容易学习、功能强、效率高的编程语言
。
而Visual Basic的出现，更使BASIC语言成为Windows环境下广泛使用的编程语言。
 　　自从1991年Visual Basic 1.0推出以来，Visual Basic的版本不断地获得更新，功能不断地获得增强。
　　到2000年，微软公司推出了.NET开发平台。
该平台将多种开发工具（Visual Basic、Visual C#、Visual C+）集成到Microsoft Visual Studio开发环境中
。
因此，Visual Basic.NET是在微软.NET平台上编程的一种高级语言。
由于Visual Basic.NET是从Visual Basic 6.0发展而来，因此也可称其为Visual Basic 7.0。
　　Visual Basic.NET程序结构十分清晰，不仅易于学习和使用，更主要的是，它具有快速开发应用程
序的功能，因而成为功能强大的面向对象的程序设计语言，它也为开发人员掌握.NET提供了一个方便
的入口点。
　　1.1.1 Visual Basic.NET的特点　　Visual Basic.NET是真正面向对象及支持继承性的语言。
其主要特点如下。
　　1.统一的集成开发环境　　Microsoft Visual Studio为Visual Basic、Visual C++和Visual C#）等提供了
统一的集成开发环境（Integrated Development Environment，IDE），其中集成了许多可视化辅助工具
，可以大大简化应用程序的开发，提高编程效率，同时使不同语言之间的数据和代码交换更加便利。
在Visual Studio环境中，可以直接显示网页，并采用了更有效的窗口管理策略，诸如文档标签化、窗口
自动隐藏等，从而可以提高浏览效率、节省屏幕空间。
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编辑推荐

　　以国家级、省级优秀精品课程为基础，配有强大的网络教学资源：教学视频、案例、项目实践等
；提供网上实践平台，可直接进行系统化、项目化实践；实现课程结构与内容实战化、职业化。
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