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内容概要

C# 是一种先进的、面向对象的语言，使用C# 语言可以让开发人员快速地建立大范围的基于MS网络平
台的应用，并且提供大量的开发工具和服务，帮助开发人员开发基于计算和通信的各种应用。
    本书精选了10个C# 开发案例，分别是员工管理信息系统、房屋出租管理系统、仓库管理信息系统、
研究生管理信息系统、图书馆管理信息系统、宿舍管理信息系统、理财管理信息系统、IT设备资产管
理系统、俄罗斯方块游戏的编制和贪吃蛇游戏的编制。
     本书内容详实、语言简练、思路清晰、图文并茂、理论与实际设计相结合，适合作为高等院校计算
机、自动化、机械、电子等相关专业学生课程设计的指导书，也适合作为开发人员的参考用书。
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章节摘录

　　第1章　C#基础知识　　1.2　基本C#　　1.2.1　什么是C#　　C#语言是一种简单、现代、优雅、
面向对象、类型安全、平台独立的新型组件编程语言，是微软公司为了能够完全利用.NET平台优势而
开发的一种新型编程语言。
其语法风格源自C／C++家族，融合了Visual Basic的高效和C／C++的强大，是微软为奠定其下一互联
网霸主地位而打造的Microsoft.Net平台的主流语言。
其一经推出便因其强大的操作能力，优雅的语法风格，创新的语言特性，第一等的面向组件编程的支
持而深受世界各地程序员的好评和喜爱。
尽管它借鉴了C和C++的许多特性，但是在一些诸如名字空间、类、方法和异常处理等特定领域，它
们之间还存在着巨大的差异。
　　1.2.2　C#代码结构　　C群代码的外观和操作方式与C++和Java非常类似，在#编程中，使用的样
式是比较清晰的，不用花太多的力气就可以编写出可读性很强的代码。
　　与其他语言盼编译器不同，无论代码中是否有空格、回车符或Tab字符（这些字符统称为空白字
符），C#编译器都不考虑这些字符。
这样格式化代码时就有很大的自由度，但遵循某些规则将有助于使代码易于阅读。
　　C#代码由一系列语句组成，每个语句都用一个分号来结束。
因为空格被忽略，所以一行可以有多个语句，但从可读性的角度来看，通常在分号的后面加上回车符
，这样就不能在一行上放置多个语句了。
但一句代码放在多个行上是可以的（也比较常见）。
　　C#是一个块结构的语言，所有的语句都是代码块的一部分。
这些块用花括号来界定（{和}），代码块可以包含任意行语句，或者根本不包含语句。
注意花括号字符不需要附带分号。
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编辑推荐

　　《高等院校课程设计案例精编?C#课程设计案例精编》赠送光盘中附有完整的案例源代码。
　　俄罗斯方块游戏，贪吃蛇游戏，员工管理信息系统，房屋出租管理系统，仓库管理系统，研究生
管理信息系统，图书馆管理信息系统，宿舍管理信息系统，理财管理信息系统，IT设备资产管理系统
。
　　丛书特色：以案例带动知识点，诠释实际项目的设计理念，使读者可举一反三，案例典型，切合
实际应用，使读者身临其境，有助于快速进入开发状态。
案例功能完善，配书盘中附有完整的案例源代码。
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