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内容概要

本书包括原理篇、实验篇（20个实验）、课程设计篇（11个课程设计范例和指导书）和习题篇（大量
习题与答案），原理篇提取了操作系统的理论框架；实验篇涵盖了认知型、设计型和综合型各种不同
程度的实验；课程设计篇引导完成基本课题设计并留下一定的完善空间；习题篇提供了大量练习题，
所有习题都配有参考答案。
书后附录4个模拟试卷并介绍Red Hat Linux安装。
    本书可作为计算机专业的实验教材，可作为学习操作系统的参考书，可为考研究生的同学提供大量
的习题练习，还可作为工程技术人员的计算机参考书。
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章节摘录

　　第一篇　原理篇　　第2章　处理机管理　　在分时系统中，多用户通过多通路同时使用计算机
资源，要求分享处理机。
涉及多道程序下的处理机状态，涉及并发程序、进程、进程之间的关系等问题。
　　2.1 概述　　2.1.1 多用户　　多用户是指多个用户同时通过终端连接到计算机主机上，同时要求
计算机处理希望实现的功能，同时使用主存储器、辅助存储器、输入输出设备。
“同时”是指若干用户在不感知其他用户存在的情况下，在同一个时间范围内独立地使用计算机系统
。
这是一个宏观的概念，是通过操作系统对各部件微观行为恰当的分配安排来实现的。
　　2.1.2 程序　　程序是适合于计算机处理的一系列的指令，按照一定的逻辑要求被划分成多个相关
模块，这些模块必须顺序地执行。
这种顺序程序具有以下三个特点。
　　（1）程序的运行是顺序的；　　（2）程序运行是封闭的；　　（3）程序的运行过程可以再现。
　　由于程序具有以上这三个特点，因而称程序是静态的。
　　可是，在多用户系统中，每一个用户都通过执行自己的程序来争夺系统资源，而系统资源是有限
的，这就可能产生冲突。
静态程序无法描述计算机中的动态行为。
　　2.1.3 并发程序　　并发程序是微观上串行（按时间分享处理机），宏观上并行的程序。
并发程序有以下三个特点。
　　（1）动态性。
并发程序的外部环境在不断地发生着变化。
　　（2）制约性。
由于并发程序共享着系统的资源，而这些资源当时的状态可能影响程序的执行结果。
　　（3）并发性。
并发程序在逻辑上是并行的，但微观上这些程序是串行的，程序的并发性要求系统在任何不确定的因
素下，都能够产生唯一正确的结果。
　　进程能够描述计算机中程序的动态性、制约性、并发性等特性，说明计算机中的活动。
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编辑推荐

　　《计算机操作系统实验教程》特点：提供20个不同类型的实验和11个课程设计指导。
提供与主教材《计算机操作系统》配套的习题和参考答案。
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