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前言

Pro／ENGINEER（Pro／E）是美国PTC（参数）公司开发的一款三维软件。
该软件是一款全方位的3D产品开发工具，其首创的参数式设计给传统的模具设计带来了许多新观念，
强调实体模型架构优于传统的面模型架构和线模型架构。
Pro／E还具有良好的数据接口，它可以将图纸输出为多种格式，可以方便地和AutoCAD、SolidWorks
等软件进行数据交换。
Pro／E作为高端三维软件的代表，功能强大、使用简单、易学易用，目前已经成为机械设计、家电设
计、模具设计等行业所普遍采用的三维软件。
同以往国内使用最多的AutoCAD等通用绘图软件相比，该软件直接采用了统一数据库和关联性处理、
三维建模同二维工程图相关联等技术。
应用Pro／ENGINEERWildfife4．0技术可以迅速提高企业的设计效率、优化设计方案、减轻技术人员的
劳动强度、缩短设计周期以及加强设计的标准化。
1．本书内容介绍本书是教学改革成果之一，在教学实践中得到了广大学生和学员的认可，并符合教
材编写体制，相比其他书籍而言更具有教学说服力，适用于教师教学与读者自学。
本书共分7篇，具体内容如下。
第1篇包括第1章到第7章，主要介绍三维造型设计的基础知识，在Pro／E中各常用的造型创建方法，以
及各常用模块的建模方法，并通过4个草绘实例具体讲解在Pro／E的草绘模块中绘制草图的常用方法
和步骤。
第2篇包括第8章到第15章，本篇通过8个典型案例，对Pro／E零件环境中创建实体特征模型常用工具的
作用、使用方法，以及各类常见零件结构的分析和创建实体模型时的一般绘制步骤做详细的介绍。
第3篇包括第16章到第19章，本篇通过4个典型案例，介绍Pro／E曲面设计中最常用和最重要的曲面的
创建工具和创建方法、技巧等知识，使用户在领会Pro／E曲面造型设计的巨大功能的同时，还可以掌
握许多实用的设计知识。
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内容概要

本书通过众多案例，由浅入深地介绍了使用最新版本的Pro／E 4.0中文版进行机械设计的方法和技巧。
全书共分7篇39章，内容包括三维造型设计基础，常用的造型创建方法，常用模块的建模方法；Pro／E
零件环境中用于创建实体特征模型常用工具；Pro／E曲面设计常用工具和创建方法；在Pro／E中设计
钣金件的一般方法，以及创建钣金件的工具；组件装配设计和有关自由度等知识；创建机构连接和仿
真设置时常用工具的作用和各类常见仿真分析方法。
图纸模块和格式模块中常用工具的使用方法。
本书内容丰富，图例丰富、注重实用性，配书光盘提供了完整工程文件和教学视频文件。
    本书适合作为Pro／E 4.0机械设计的案例型教材，也可作为工程技术人员的Pro／E 4.0机械设计自学
资料。
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书籍目录

第1篇　Pro/E绘图基础知识　第1章　建模基础知识　第2章　Pro/E基础知识　第3章　Pro/E建模方法
　第4章　绘制带轮草图　第5章　绘制垫片草图　第6章　绘制轴承座草图　第7章　绘制定位支架草
图第2篇　基本零件设计　第8章　创建齿轮实体模型　第9章　创建阀体模型　第10章　创建鼓风机外
壳模型　第11章　创建直角管接头实体模型　第12章　创建四通接头模型　第13章　创建连杆实体模
型　第14章　创建泵体实体模型　第15章　创建凸轮壳体模型第3篇　曲面设计　第16章　创建洗发水
容器模型　第17章　剃须刀主体壳模型　第18章　创建锁匙扣主体模型　第19章　创建海绵椅模型第4
篇　钣金设计　第20章　创建接头钣金零件模型　第21章　创建指甲钳钣金模型　第22章　创建提手
钣金模型　第23章　创建工具箱钣金模型　第24章　创建机箱后盖钣金模型第5篇　装配设计　第25章
　装配截止阀组件　第26章　装配连杆机构组件　第27章　装配机器人组件　第28章　装配挖掘机组
件　第29章　装配发动机气门机构第6篇　机构动力学分析　第30章　牛头刨床原动机仿真分析　第31
章　凸轮顶针机构仿真分析　第32章　电风扇机构仿真分析　第33章　锥齿轮传动机构仿真分析　
第34章　螺旋推力机构仿真分析第7篇　绘制工程图　第35章　制作支座工程图　第36章　制作变速箱
工程图　第37章　制作活塞工程图　第38章　制作带轮工程图　第39章　制作装配件分解工程图
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章节摘录

插图：2．表面（曲面）建模表面建模用面的集合来表示物体，而用环（封闭的有向棱边）来定义面
的边界。
它是在线框模型的基础上增加了有关面的信息，以及面的连接信息。
此类模型的数据结构是表结构，除给出边线及顶点的信息之外，还提供了构造三维立体各组成面的信
息。
此类建模方法主要适用于其表面不能用简单数学模型进行描述的物体，如手机、飞机、汽车、船舶等
的一些外表面。
在Pro／E中，表面建模的重点是曲面建模，用于构造复杂曲面的物体，如图1．2所示。
需要注意的是，由于表面模型仍缺少体的信息以及体、面间的拓扑关系，因此无法计算和分析物体的
整体性质，如物体的体积、重心等，也不能将它作为一个整体来考察它与其他物体相互关联的性质，
如是否相交等。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Pro/ENGINEER Wildfir>>

编辑推荐

《Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版机械设计案例教程(配光盘)》特点为：12段全程配音视频；40个完
整Pro/E机械设计实例；180个Pro/E机械设计素材文件。
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