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前言

为了给面向对象程序设计初学者提供一本清晰的入门教材，作者于2007年8月编写了《面向对象程序设
计教程（C++语言描述）》（2007年8月由清华大学出版社出版），受到师生们的欢迎，同时读者希望
能有相应的习题解答便于教学和学习。
为此，笔者组织编写了这本辅助教材。
本书在解析主教材全部习题和实验题的基础上，增添了课程设计指导部分，使读者对面向对象程序设
计方法在程序开发中的应用有一个全局性的了解。
本书具有以下特色和价值： 1. 与主教材紧密结合把习题、实验、课程设计与主教材作为学好面向对象
程序设计课程的有机组成部分，多位一体，互为补充。
2. 不同习题，不同对待为了帮助读者更好地理解程序，对于稍难的习题，书中都作了比较详细的说明
，或在程序中加了注释。
3. 循序渐进地启发学生完成课程设计课程设计要求、设计思想和源程序分开，这样既防止作为标准答
案而限制读者的创造性思维，也防止初学者由于缺少经验而走过多的弯路。
4. 课程设计实例简单、实用课程设计实例主要是将主教材中的实例结合实际应用完成的，可以让读者
集中精力学会分析问题和解决问题，而不是停留在某个知识点上。
本书由马石安和魏文平编写，全书由马石安统一修改、整理和定稿。
在本书的编写过程中，笔者参考和引用了大量书籍和文献资料，在此，向被引用文献的作者表示衷心
的感谢，向给予本书帮助的所有人士表示衷心感谢。
由于作者水平有限、加之时间仓促，书中难免存在缺点与疏漏，敬请读者及同行们予以批评指正。
也欢迎各位同仁探讨面向对象程序设计教学中的相关问题。
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内容概要

本书是《面向对象程序设计教程（C++语言描述）》（简称主教材）一书的配套辅助教材，其内容包
括3部分：第1部分是主教材中的全部习题和参考解答；第2部分是主教材中全部实验题和参考解答；
第3部分是课程设计指导，该部分首先介绍课程设计的目标，然后通过几个综合实例，循序渐进地启
发学生完成设计。
　　本书可作为高等院校计算机及相关专业学习面向对象程序设计和C++语言程序设计的辅助教材，
也可供自学者或教师参考。
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书籍目录

第1部分　习题和参考解答　第1章　面向对象程序设计概论　第2章　从C到C++　第3章　类与对象
　第4章　继承机制　第5章　多态性和虚函数　第6章　运算符重载　第7章　模板　第8章　I/O流类
库　第9章异常处理第2部分　实验题和参考解答　实验1　简单的C++程序（2学时）　实验2　引用与
函数（2学时）　实验3　构造函数与析构函数（2学时）　实验4　静态成员与友元（4学时）　实验5
　继承与派生（4学时）　实验6　多态性与虚函数（4学时）　实验7　运算符重载（2学时）　实验8
　模板（2学时）　实验9　I/O流（2学时）　实验10　异常处理（2学时）第3部分　课程设计指导　
第1章　课程设计目标　　1.1　课程设计的目的与要求　　1.2　考核方式　　1.3　课程设计报告的主
要内容　　1.4　评价标准　第2章　课程设计预备知识　　2.1　建立和运行包含多个文件的程序的方
法　　　2.1.1　用户建立项目工作区和项目文件　　　2.1.2　用户只建立项目文件　　2.2　面向对象
的标记图UML　　　2.2.1　类和对象的UML标记图　　　　　2.2.2　几种关系的图形标识　第3章　
课程设计实例　　3.1　对象初始化方法演示　　　3.1.1　设计任务　　　3.1.2　设计要求　　　3.1.3
　程序的总体结构　　　3.1.4　详细设计　　　3.1.5　程序清单　　　3.1.6　实例输出　　3.2　小型
公司的工资管理　　　3.2.1　设计任务　　　3.2.2　设计要求　　　3.2.3　程序的总体结构　　
　3.2.4　详细设计　　　3.2.5　程序清单　　　3.2.6　实例输出　　3.3　分数计算器　　　3.3.1　设
计任务　　　3.3.2　设计要求　　　3.3.3　程序的总体结构　　　3.3.4　详细设计　　　3.3.5　程序
清单　　　3.3.6　实例输出　　3.4　分析表达式　　　3.4.1　设计任务　　　3.4.2　设计要求　　
　3.4.3　总体设计　　　3.4.4　详细设计　　　3.4.5　程序清单　　　3.4.6　实例输出参考文献
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章节摘录

插图：
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