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内容概要

本书是作者根据普通工科院校培养应用型人才的需要，在长期从事多媒体技术的教学与应用开发的基
础上编写的。
为了适应读者的学习认知规律，在讲述多媒体技术原理的基础上，按照以其理论知识点为线索，以其
实践应用为目的的思路进行编写，并配有实例的多媒体视频演示及教师课堂教学的电子课件等。
全书分两部分，第一部分是基础知识和多媒体技术应用原理；第二部分为实验指导，通过实例详细指
导读者掌握常用多媒体软件的操作与使用。

本书可作为高等学校应用型本科及高职高专各相关专业开设多媒体技术应用课程的教材，同时也适合
工程技术人员及拥有多媒体计算机的读者自主学习。
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章节摘录

　　第1章 多媒体技术概述　　1.1 多媒体的基本概念　　1.1.2 多媒体与多媒体技术　　2．多媒体技
术　　通常人们常说的多媒体技术都是和计算机联系在一起的，是以计算机技术为主体，结合通信、
微电子、激光、广播电视等多种技术而形成的用来综合处理多种媒体信息的交互性信息处理技术。
具体来说，多媒体技术是以计算机（或微处理芯片）为中心，将文本、图形、图像、音频、视频和动
画等多种媒体信息通过计算机进行数字化综合处理，使多种媒体信息建立逻辑连接，并集成一个具有
交互性的系统技术。
这里说的“综合处理”主要是指对这些媒体信息的采集、压缩、存储、控制、编辑、变换、解压缩、
播放、传输等。
在应用上，多媒体一般泛指多媒体技术。
　　3．多媒体技术的特征　　从研究和发展的角度看，多媒体技术具有多样性、集成性、交互性、
实时性和数字化5个基本特征，这也是多媒体技术要解决的5个基本问题。
　　1）多样性　　多样性指媒体种类及其处理技术的多样化。
多媒体技术涉及多样化的信息，信息载体自然也随之多样化。
多种信息载体使信息在交换时有更灵活的方式和更广阔的自由空间。
多样性指两个方面：　　一方面指信息媒体的多样化。
多样化的信息载体包括磁盘介质、磁光盘介质、光盘介质、语音、图形、图像、视频、动画等。
计算机无失真处理和再现多样化信息的能力还有待于提高。
　　另一方面是指多媒体计算机在处理输入的信息时，不仅仅是简单获取及再现信息，而是能够根据
人的构思、创意，进行加工、组合与变换来处理文字、图形及动画等媒体信息，产生艺术创造表现力
，以达到生动、灵活、自然的效果。
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编辑推荐

　　《多媒体技术与应用教程》特色：实用，重点讲解多媒体技术中最广泛应用的知识、方法和技能
，以培养和提高学习者的信息素养和实践能力。
　　先进，所选的内容是目前多媒体技术领域的新技术和新方法。
　　易学，尽量避免艰深空洞的理论说教，尽量用实例来说明问题。
　　可操作，各章的实例和实验均是容易操作的，并且一般都是有实际意义和趣味性的案例。
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