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前言

设计在人类生活中无处不在，它不仅仅是一种艺术，也是一种文化。
从文化的角度思考设计艺术发展的规律具有很重要的意义。
本书以设计、文化的概念为切入点，通过分析中外设计艺术历史、文化背景，利用“主题’，化手法
来介绍设计产品的形成和发展，以引导读者分析优秀作品，思考作品背后的思想、理念、技术、经济
、文化等社会要素，使读者能够从本质上理解促进设计艺术发展的因素和设计学科的发展规律。
通过本书的学习，使学生了解设计史的进程，并引导学生分析设计语言，提高学生对优秀设计作品的
鉴赏能力，使学生深入理解设计艺术，提高学生的创新和创造性能力和艺术修养。
目前，市面上关于设计艺术的图书不少，但大多数是从历史的角度去罗列各个时期的设计作品，从文
化的角度，用纵向和横向两方面来教学生理解和欣赏设计艺术的教材非常少。
对设计相关专业的学生来说，从历史的角度来了解各个时期的设计固然重要，但如果不了解它们产生
的原因和历史背景等有关文化内涵，对它们的认识仅停留在简单的形式上是远远达不到课程目标的。
另外，2l世纪的高等教育，面临着办什么样的大学、培养什么样的学生和如何办大学的问题，其实质
是如何提高大学生的综合素质的问题。
为了解决这个问题，目前，教育部已印发了《全国普通高等学校公共艺术课程指导方案》，要求各高
校在教学计划中列人公共艺术课程，意义在于提高大学生的综合素质。
要提高大学生的综合素质，就要加强对学生各方面的教育，包括艺术教育。
《设计艺术文化》是一门有效的提高学生艺术修养的课程，其对提高大学生的综合素质具有重要的现
实意义，对社会经济发展和构建和谐社会具有重要的意义。
本书将学术性、知识性融于一体，不仅能够使读者在设计艺术的天地里得到美的享受，还具有陶冶学
生的人文和艺术情趣，提高设计审美能力的作用。
本书不仅适合艺术和设计等相关专业的学生作为专业基础课程的教材，同时也适合作为学生的素质教
育教材，本书还是广大读者学习设计艺术文化的有效参考书。
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内容概要

　　《青年学生素质教育系列教材·艺术设计专业核心课程教材：设计艺术文化》以设计、文化的概
念为切入点，通过分析中外设计艺术历史、文化背景，利用“主题”化手法来介绍设计产品的形成和
发展，以引导读者通过分析优秀设计艺术作品，思考作品设计过程中的设计理念、设计技巧、经济及
文化背景等社会要素，使读者能够从文化的角度去理解促进设计艺术发展的因素和艺术设计学科的发
展规律。
通过《青年学生素质教育系列教材·艺术设计专业核心课程教材：设计艺术文化》的学习使学生基本
了解设计史的进程，并引导学生分析设计语言，提高学生对优秀设计作品的鉴赏能力，提高学生的艺
术修养，以及提高学生的创新意识和创造性能力。
　　《青年学生素质教育系列教材·艺术设计专业核心课程教材：设计艺术文化》可作为各类学校学
生素质教育的教材，也可作为艺术和设计相关专业的专业课教材使用。
同时也是各类从业人员以及对艺术设计知识感兴趣的广大读者理想的参考书。
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章节摘录

插图：第1章　设计艺术概述自人类社会产生以来，设计就对人类社会的生存、发展带来了重要的影
响，并由此形成了人类所特有的文化。
作为全书的基础，本章就设计、文化的概念以及设计的发展过程等知识进行系统介绍。
1.1　设计与文化设计与文化是两个不同的概念，然而这两个概念却有着非常密切的联系。
1.1.1 什么是设计人类社会的生存和发展离不开设计，但什么是设计？
不同的人有不同的理解。
到目前为止，还没形成一个统一的概念标准。
本书在这里仅介绍两个典型的设计概念。
1.概念之一设计是发明，是革新。
这是国际工业设计协会联合会主席奥古斯托？
摩尔的观点。
2.概念之二著名的现代设计大师蒙荷里？
纳基认为：设计并不是对产品表面的装饰，而是一种以生产某种产品为目的，将社会的、人类的、经
济的、技术的、艺术的、心理的多种因素综合起来，进行产品生产构思和计划的技术。
 从上面所列出的两个概念中可以看出：两个概念都强调了构思、计划，强调了创新。
这是因为：从表面上看，第一个概念中只强调了“革新”，但革新就必须“构思”，就必须有“计划
”；第二个概念强调“计划”、“构思”，目的是生产产品，而产品是通过有目的的“创新”活动创
作出来的。
通过上述分析，并对上述两个概念中所包含的深层次的内容进行挖掘，可以认为：设计是人类有意识
的、有艺术创造力的造物活动；设计是人类根据一定的目的和要求所形成的构思和意图；设计是融合
物质文化、智能文化、制度文化和观念文化的综合体。
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