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前言

　　Java语言是一种与平台无关的编程语言，它具有“一次编写，随处运行”的特点，所以非常适合
于分布式的网络编程。
随着Internet网络在我国的迅速普及，参与和从事网络编程的人员也在不断增加，选用Java语言作为编
程工具的网络开发者也越来越多。
Java不仅能够完成在网页中加入动画之类的简单任务，还被应用到商业、金融、安全等重要领域。
　　本书共分6章。
第1章编程基础， 讲解如何编写简单的Java程序；第2章图形界面，从简单到复杂分析如何应用Java的各
种图形对象构建用户界面；第3章输入输出系统，讲解Java的输入输出系统以及目录和文件的操作；
第4章网络编程，从简单的网络应用人手，着重于对Java网络功能进行介绍，包括基于TCP/UDP的服务
器和客户端以及常用协议的程序设计；第5章数据库编程，讲解JDBC的使用方法，数据库的常用操作
；第6章特效编程与综合应用，介绍如何综合应用所学的知识编写比较复杂的程序。
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内容概要

Java语言具有面向对象、多线程、跨平台等优秀特点，深受广大程序员的青睐。
本书精选实际开发中最为常用的实例来讲解Java 2的功能和技巧，实例的讲解过程一般是先提出设计任
务，接着介绍完成该任务的基本思想和方法，然后详细给出其核心程序的源代码，最后分析总结。
    本书共分6章，主要内容包括编程基础、图形界面、输入输出系统、网络编程、数据库编程、特效编
程与综合应用。
本书所有实例都是从事Java编程人员的经验总结，具有很强的实用性，每一个实例的程序源代码都经
过上机调试并运行通过，方便代码移植。
读者可以通过本书学习培养分析问题的方法和编写程序的思路，达到举一反三的效果。
    本教材可以独立成书，也可以和其他理论教材配合使用，是一本完全由实践引导的语言入门和提高
教材。
本书既可作为高职高专院校师生的教材，也可作为自学者的教材或参考书。
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书籍目录

第1章 编程基础 　1.1 Application程序编写 　1.2 Applet程序编写 　1.3 学会异常处理 　1.4 异常类的定义
　1.5 学会键盘事件处理 　1.6 鼠标事件响应 　1.7 数据排序 　1.8 学会switch控制语句 　1.9 将逗号分隔
的字符串分解成数组 第2章 图形界面 　2.1 简单的帧图形界面 　2.2 教材信息录入界面 　2.3 使用网格
袋布局 　2.4 创建和弹出对话框 　2.5 用不同字体显示文字 　2.6 用不同颜色显示文字 　2.7 绘制图形．
　2.8 装入和显示多幅图像 　2.9 使用swing包图形组件 　2.10 密码验证界面 　2.11 使用颜色选择对话框
　2.12 下拉框选择字体 　2.13 列表框选择字体 　2.14 程序启动界面 　2.15 菜单 　2.16 树状结构图 
　2.17 使用工具栏 　2.18 使用文件选择器 　2.19 滑杆的使用 　2.20 使用进度条 　2.21 绘制五角星 第3
章 输入／输出系统 　3.1 字符串的输入和显示 　3.2 管理日录和文件 　3.3 简单二进制的文件读写 　3.4
带格式的文件输入／输出 　3.5 文件的随机读取 　3.6 zip格式文件压缩 　3.7 打印图片 第4章 网络编程 
　4.1 取得IP地址 　4.2 编写TCP方式的通信程序 　4.3 使用UDP进行数据通信 　4.4 制作网页浏览器 
　4.5 发送邮件 第5章 数据库编程 　5.1 连接数据库 　5.2 查询数据库 　5.3 修改数据库 第6章 特效编程
与综合应用 　6.1 学生成绩录入界面 　6.2 龟兔赛跑模拟 　6.3 在线聊天程序 　6.4 编写记事本程序 
　6.5 编写计算器程序 　6.6 时钟 　6.7 在网页中播放声音 　6.8 在应用程序中播放声音 　6.9 在应用程
序中播放视频 　6.10 图像的淡人淡出 参考文献
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章节摘录

　　第一，明确要编写一个Application程序，因此在定义主类时必须有一个命名为main的方法；第二
，程序要接收一个字符串参数，因此需要在程序中定义一个字符串类型的变量用来接收传人的参数；
第三，程序有输入输出操作，因此必须引入java.io包；第四，程序可以使用System．out．println（）方
法来显示文字。
　　要编写一个Applet程序，需要引入java．applet包，并且程序的主类必须被定义成Applet类的子类。
另外．Applet程序是图形界面，要在图形界面上显示文字，就需要引入java．awt包。
该程序继承Applet类的两个方法：init（）和paint（）。
init（）方法足在创建Applet类的实例时运行的，我们用它来取得参数值并保存下来；在paint（）方法
中将结果显示出来。
程序要接收两个参数，所以要定义一个具有三个元素字符串数组来保存传人的参数和连接后的字符串
。
使用getParameter（）方法类取得参数值。
最后在paint（）方法中使用g．drawString（）方法将结果显示出来。
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编辑推荐

　　《Java 2程序设计案例汇编》既可作为高职高专院校师生的教材，也可作为自学者的教材或参考书
。
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