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内容概要

本书以通俗易懂的语言、全新的组织方式、大量翔实的编程实例介绍Java语言。
全书共11章，内容包括Java概述、Java语言基础知识、面向对象的编程方法、Java常用类库和数据结构
、Java I/O系统、异常处理、图形用户界面、多线程、网络编程、优雅而高效的Java编程及编程实例，
比较全面地覆盖了Java语言的基础知识。
在介绍Java语言的主要内容时，以基本知识点、示例解析和知识拓展三个部分分别介绍了基础知识、
基础知识的示例解析和更进一步的知识讲解。
在最后一章给出了两个Java语言的编程实例，有利于初学者锻炼使用Java语言解决实际问题的能力。
    本书可以作为高等院校和专业技术学校讲授Java课程的实例教程，也可以作为初学者自学的教材。
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章节摘录

　　第1章 Java概述　　1.1 基本知识点　　1.1.1　面向对象编程的基本概念　　Java语言是一种纯粹的
面向对象编程语言，在了解Java语言之前有必要了解一些面向对象的基本概念。
　　面向对象编程建立的对象模型是一种更加接近人们客观实际的计算模型，它反映的是人们实际接
触的应用领域中的各种实体之间的联系。
面向对象编程的一个基本原则是所编写的计算机程序是由实现一定功能的单元或者对象组成的。
读者可以先了解一下这些面向对象的基本概念，具体的实现在后面的章节中会有进一步的阐述。
　　所有的车，不管是汽车、摩托车或跑车，它们都属于“车类”，都有共同的特征：具有速度(把它
叫属性)，都能驾驶(叫方法)。
关于某一具体的车，它属于“车类”，我们把它叫“车类”的一个对象。
当然，它也有所有车类都有的属性和方法(速度和驾驶功能)，如图1—1所示。
　　那么什么叫封装呢?我们知道，车能驾驶，是因为它有发动机。
但要学开车，需要去理解发动机的运行原理吗?不用，我们只要会踩油门就行了。
那么这就是封装，关于驾驶功能，只要知道怎么用，而不用知道它里面是如何实现的。
什么是接口呢?我们知道，车类必须要有速度，能驾驶，那么关于车类的这些规定，我们叫接口。
它规定了一个类必须要干什么，但不管怎么干。
例如，要生产一辆汽车，必须让车能驾驶，但想在车上装柴油机还是汽油机，那是你的事。
那么，我们把按照一定的要求制造一辆车，叫做实现一个接口。
　　下面给出以上谈到的这些面向对象的基本概念。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<Java编程基础、实例与进阶>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


