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前言

　　十几年前的甩图板工程，让工程人员丢开了丁字尺和铅笔等画图工具，普及了二维软件。
接下来随着3D CAD软件应用技术的突飞猛进，将工程人员的想像力充分发挥在三维的设计平台上，
人脑和计算机充分结合，设计的正确性和效率都有了明显的提升。
　　作为一个早期CAD／CAM／CAE／PDM行业的从业人员，我有幸经历了这一系列的技术创新过
程。
Pro／ENGINEER也正是在这期间进入中国的，作为美国参数技术公司（PTC）的主要产品，其基于特
征的参数化实体造型技术，使其很快在计算机辅助设计领域成为标准。
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内容概要

本书主要讲解在利用Pro/ENGINEER进行三维造型的相关技术和方法，在兼顾建模过程的同时侧重于
建模的原理和方法。
    本书详细讲解Pro/ENGINEER巾的各个造型指令，力求除了让读者明白这些指令的使用方法外还让
读者理解这些指令的各个选项的含义和生成几何的原理，并在此基础上达到对指令灵活应用的日的；
让读者知其然尹知其所以然。
而富有代表性的实例讲解将会帮助读者在理解这些指令的应用同时更领会到规划这砦指令来创建最终
模型的奥妙所在。
    令书内容主要分为四部分：使用基础、参数化实体造型、曲面参数化造型、逆向曲面造型和数据处
理，所有的内容都是根据实际工作巾需要用到的模块来进行规划，让读者能迅速在工作中应用到所学
习的知识。
术书可作为丁科院校相关专业计臬机辅助设计的教材．也可供专业设计人员参考使用。
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编辑推荐

　　以实例形式贯穿讲解过程，增强了本书的可读性和实用性。
扩展知识一步巩固所学知识，提升实用技巧，轻松进阶。
　　打造Pro/ENGINEER专业培训的典范，涉及到Pro/ENGlNEER基础培训及应用培训两大方面。
　　重点突出，结构合理，语言简洁，书中图文并茂，操作步骤详尽。
　　实例丰富，应用性强，具有很强的指导性和可操作性，有利于读者打好坚实基础和提升设计技能
。
　　从工程应用角度出发，以典型实例加以辅助讲解，并穿插着大量的软件操作技能和专业规范、工
程标准等，能够快速地引导读者步入专业设计工程师的行业，帮助解决工程设计中的实际问题。
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