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前言

Pro／ENGlNEER.Pro／E是美国Prc(参数技术公司)开发的一款三维软件，是一款全方位的3D产品开发
软件，集零件设计、产品装配、模具开发、数控加工、钣金件设计、铸造件设计、造型设计、逆向工
程、自动测量、机构仿真、应力分析、产品数据库管理等功能于一体。
其首创的参数式设计给传统的模具设计带来了许多新观念，强调实体模型架构优于传统的面模型架构
和线模型架构。
Pro／E还具有良好的数据接口，它可以将图纸输出为多种格式，可以方便地和AutoCAD，SolidsWork
等进行数据交换。
Pro／E作为高端三维软件的代表，功能强大、使用简单、易学易用，目前已经成为包括机械设计、家
电设计、模具设计等行业所普遍采用的三维软件。
Pro／E从最初的1.0版本发展到现在的野火(wildfh-e)4-版本，其软件操作界面和功能都有了明显的变化
，其变化的主要目标是在软件功能不断增强的基础上操作不断简化。
同以往国内使用最多的.AutoCA。
D等通用绘图软件比较，该软件直接采用了统一数据库和关联性处理、三维建模同二维工程图相关联
等技术。
应用Pro／E 4.0技术可以极大地提高企业的设计效率、优化设计方案、减轻技术人员的劳动强度、缩短
设计周期以及加强设计的标准化。
1．本书内容介绍全书共分为12章，具体内容介绍如下。
第1章介绍Pro／E 4.0的特点、新增功能、文件管理、工作界面、基本操作方法以及有关参数化建模方
面的基本内容。
第2章介绍草绘环境、草图绘制、草图标注、草图的几何约束以及草图编辑等一系列工具的作用和使
用方法。
第3章介绍各种辅助特征的基础知识及其对应的创建方法，其中基准特征与修饰特征是本章学习的重
点。
第4章主要介绍各种基础特征的概念，特征工具的使用方法等相关知识，结合零件的具体造型详细介
绍基础特征的创建方法。
第5章介绍工程特征用于基础特征的局部修改知识，包括孔、壳、筋、倒角、倒圆角以及拔模等工具
的作用和操作方法。
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内容概要

本书全面介绍Pro／ENGlNEER Wildfire 4.0中文版工程应用知识。
全书共分为12章，内容包括Pro／E 4.0基础，草绘环境，辅助特征，基础特征，工程特征，特征的复制
、镜像、阵列等操作，曲面特征，装配文件与装配设计，钣金件设计，工程图模块，模具设计，模块
的连接，以及建立仿真特征等。
配书光盘提供了本书所有实例以及扩展练习的素材源文件和效果图，并提供了全程配音的教学视频文
件。
    本书既适合于Pro／E初中级用户入门与提高阶段使用，又可作为大专院校机械、模具设计、钣金设
计等专业的教材，还可供工业设计领域的工程设计技术人员和工料院校相关专业的学生参考。
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章节摘录

第1章了解Pro／E1.1特征建模概述1.1.1特征的定义特征是一种综合概念，它作为“产品开发过程中信
息的载体”，除了包含零件的几何拓扑信息外，还包含了设计制造等过程所需要的一些非几何信息，
如材料信息、尺寸、形状公差信息、热处理及表面粗糙度信息和刀具信息等。
因此特征包含丰富的工程语义，它是在更高层次上对几何形体上的凹腔、孔、槽等的集成描述。
由于从不同的应用角度研究特征，必然引起特征定义的不统一。
根据产品生产过程阶段不同而将特征区分为：设计特征、制造特征、检验特征、装配特征等。
根据描述信息内容不同而将特征区分为：形状特征、精度特征、材料特征、技术特征等。
总的来说，在Pro／E中特征是指所有的实体、嵌片和对象等，是构成零件的最基本单元。
一切操作都是围绕着特征来完成的，改变与特征相关的形状或位置的定义，就可以改变与模型相关的
形、位关系。
右上图是一个由特征所组成的端盖实体模型，在创建该实体模型时，首先创建一个旋转实体为基础特
征，然后在该特征的基础上依次添加【孔】特征，和【倒圆角】特征，即可形成最终的零件模型。
1.1.2参数化模型参数化（Parametric）设计（也叫尺寸驱动Dimension-Driven），它不仅可使CAD系统
具有交互式绘图功能，还具有自动绘图的功能。
Pro／E是一个参数化系统。
所谓参数化就是将模型所有尺寸定义为参数形式。
这种参数化建模方法与其他方法相比较，具有简单、方便、易开发和使用的特点，能够在现有的绘图
系统基础上进行二次开发。
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编辑推荐

《Pro/Engineer Wildfire 4.0中文版基础教程》包括12段全程配音教学视频；40个完整Pro／E机械设计实
例；100个Pro／E机械设计素材文件。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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