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前言

《软件工程导论》已经出版了5个版本，颇受读者欢迎，先后被评为“全国高校出版社优秀畅销书”
、“全国优秀畅销书（前10名）”和  “北京高等教育精品教材”。
国内许多高校用它作为软件工程课的教材，累计销售约100万册。
    为配合《软件工程导论（第5版）》的出版，作者针对《软件王程导论（第4版）》所编写的《软件
工程导论学习辅导》的基础上作了适当修改。
相对于前者而言，本书主要增加了对Rational统一过程、敏捷过，程（含极限编程）以及微软过程等内
容的复习，并且给出了与上述内容密切配合的习题和习题解答。
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内容概要

《软件工程导论学习辅导(北京高等教育精品教材)》编著者张海藩。

《软件工程导论学习辅导》(ISBN：9787302092131)对读者学习《软件工程导论(第4版)》起到了较好的
辅助作用。
为配合《软件工程导论(第5版
)》的出版，作者对该书作了适当修改。
相对前者而言，本书主要增加了对
Rational统一过程、敏捷过程(含极限编程)以及微软过程等内容的复习，并且给出了与上述内容密切配
合的习题及习题解答。

本书正文共10章，每章均由3部分内容组成：第1部分简明扼要地复习本单元的重点内容；第2部分给出
与本单元内容密切相关的习题；第3部分是习题解答，对典型习题的解答不是简单地给出答案，而是
仔细分析题目，讲解解题思路，从而帮助读者举一反三，学会用软件工程方法学分析问题、解决问题
。

正文后面有两个附录，分别给出了模拟试题和模拟试题参考答案。
读者可以用这些试题自我测试，检验学习效果。

本书可以与《软件工程导论(第5版)》配合使用，也可供学习软件工程课程的读者单独使用，以加深对
所学内容的理解并检测学习效果。
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章节摘录

版权页：   插图：   1.访谈 访谈是最早开始使用的获取用户需求的方法，也是迄今为止仍然广泛使用的
需求分析方法。
 访谈有两种基本形式，分别是正式的和非正式的访谈。
 当需要调查大量人员的意见时，请被调查人填写调查表是十分有效的做法。
 在访问用户的过程中使用情景分析技术往往非常有效。
所谓情景分析，就是对用户将来使用目标系统解决某个具体问题的方法和结果进行分析。
系统分析员利用情景分析技术往往能够获知用户的具体需求。
 2.面向数据流自顶向下求精 结构化分析方法实质上就是，面向数据流自顶向下逐步求精进行需求分析
的方法。
 通过可行性研究已经得出了目标系统的高层数据流图，需求分析的一个主要目标就是把数据流和数据
存储定义到元素级。
为了达到这个目标，通常从数据流图的输出端着手分析。
 3.简易的应用规格说明技术 简易的应用规格说明技术是一种面向团队的需求收集技术。
这种方法提倡用户与开发者密切合作，共同标识问题，提出解决方案要素，商讨不同的方案并指定基
本需求。
目前，这种技术已经成为信息系统领域使用的主流技术。
 4.快速建立软件原型 快速建立软件原型是最准确、最有效、最强大的需求分析技术。
所谓软件原型，就是快速建立起来的旨在演示目标系统主要功能的可运行的程序。
 构建软件原型的要点是，它应该实现用户看得见的功能，省略目标系统的“隐含”功能。
 软件原型应该具有的第一个特性是“快速”，应该具有的第二个特性是“容易修改”。
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编辑推荐

《北京高等教育精品教材:软件工程导论学习辅导(第5版)》为软件工程导论的辅导教材，通过《北京
高等教育精品教材:软件工程导论学习辅导(第5版)》，仔细分析题目，讲解解题思路，从而帮助读者
举一反三，学会用软件工程方法学分析问题、解决问题。
《北京高等教育精品教材:软件工程导论学习辅导(第5版)》可以与《软件工程导论（第5版）》配合使
用，也可供学习软件工程课程的读者单独使用，以检测学习效果。
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