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前言

　　记得我编写的第一个JavaScript脚本，是一个同时修改两个框架的程序。
当时，我是HotWired公司的产品专家，而且框架和JavaScript也刚出现不久，都没有文档可查。
幸运的是，当时Internet Explorer 3.0还没有面世，所以我只需要保证我的JavaScript脚本能在Netscape 2.0
中运行。
即便如此，在没有参考书可以查询哪里可能存在错误，甚至连怎样设置JavaScript变量，怎样让不同的
窗口之间对话这样的简单问题都没人回答的条件下，编写这个脚本仍然是一场艰苦的挑战。
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内容概要

　　本书是Web开发人员学习JavaScript技术的优秀教程，得到Web开发社区的广泛好评，同时还得
到Ajax先驱Jesse James Garrett的高度评价和推荐！
本书作者以实例分析为出发点，带领读者循序渐进地理解每一个脚本，并耐心解释实现期望效果的过
程，可帮助读者全面掌握JavaScript技术，把自己平淡无奇的网站打扮得光彩照人。
本书的配套网站提供了书中的所有示例代码、图像、习题答案、用于复杂应用程序的脚本库，以及各
种实用软件工具，大大提高了读者的学习效率。
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作者简介

　　Thau，从1993年起致力于Internet应用程序的开发，创建了Internet上第一个基于Web的社
区bianca.com。
他是Wired Digital公司的软件工程总监和高级科学家，曾向数百名艺术家、工程师传授程序设计语言知
识。
目前，他正致力于创建供人们研究生物多样性的数据共享平台，同时在加州大学 Davis分校攻读计算机
科学方向的博士学位。
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章节摘录

　　第1章　JavaScript入门　　JavaScript是构建动态——更确切地说，交互性——网站的一种最种捷和
最简单的方式。
如果你想让自己平淡的网页焕发光彩，本书正好适合你。
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媒体关注与评论

　　⋯⋯无论是专家还是初学者，皆可从本书展示的JavaScript技术中受益匪浅。
　　——Ajax先驱，Jesse James Garrett
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编辑推荐

　　《JavaScript学习宝典(第2版)》的配套网站提供了书中的所有示例代码、图像、习题答案、用于复
杂应用程序的脚本库，以及各种实用软件工具，大大提高了读者的学习效率。
　　由于Ajax对于今天的JavaScript而言，已经成为不可不谈的主题，因此《JavaScript学习宝典》第2版
也进行了彻底更新，增加了介绍Ajax的新章节，以便读者及时地掌握这一重要技术，创建出真正意义
上的动态网页。
《JavaScript学习宝典》(第2版)还修订了附录的内容，同时全面补充了能体现当前Web开发环境的新例
子。
通过《JavaScript学习宝典》，你能够学到：　　使用框架、表单、cookie和警告框；　　通过事件响
应用户操作；　　实现图像交替和翻转；　　编写自定义函数；　　存储用户的选项并创建购物车程
序；　　使用动态HTML把网页转换为多媒体应用程序；　　如果你的页面需要推陈出新，
《JavaScript学习宝典》可以帮你把平淡无奇的网站打扮得光彩照人。
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